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1 GRAFICKE ZPRACOVANI DAT STAVEBNIHO
PASPORTU

V této kapitole je popsana jednotnd struktura grafickych dat stavebniho pasportu MU.
Grafickd data musi spliiovat vSechny pozadavky uvedené v této metodice, protoze jsou
vyuzivana jako mezilehly format pro tvorbu GIS. Pti jakékoliv nejasnosti ohledné grafického
zpracovani je tieba kontaktovat oddéleni OFM SUKB MU a danou nejasnost vyfesit.

Definice pojmii

1.1 OBECNA PRAVIDLA

1.1.1 Technicky popis vykresu
— Format vykresové dokumentace je DWG, verze AutoCAD 2004. Grafickou c¢ast
Ize zpracovat i ve formé geodatabaze (zapracovat do Sablony).

— VSechny pudorysné vykresy jsou zakresleny ve skute¢nych soutadnicich za pouziti
soufadnicového systému S-JTSK.

— Zobrazené ¢iselné popisné informace jsou uvadény v milimetrech (napt. koty).
— Vykreslovani se provadi ve 2D.
— Tolerovana absolutni chyba je 10 mm.

— Razitko se wumistuje prostiednictvim bloku FROZPISKA_MU® (hladina
Q1 _tisk rozpiska®) do pravého dolniho rohu vykresu do vzdalenosti 5 mm od
vnitiniho ramecku. Ramecek je soucasti hladiny FQL_tisk_ vykres ram‘.

— Do kazdého pudorysného vykresu se do hladiny ¥Q1_pmec_symboly” umist'uje
severka oznacujici sever vaci znazornénému vykresu nebo jeho ¢asti.

— Popisy mistnosti, dvefi, oken, schodistovych ramen, Sikmych ramp apod. se
zapisuji pismem Romans, vyska 125 (1,25 mm).

— Vykres musi obsahovat vSechny definované hladiny, pficemz hladina 0 musi byt
vzdy prazdna a nastavi se jako zékladni.

1.1.2 Rozdéleni vykresu
Pti zakreslovani budovy vznikaji tfi druhy vykresi:
— vykresy pudoryst
— vykresy fezli
— vykresy pohleda
Nazvy souborti, do kterych jsou vykresy ulozeny, musi byt dle metodiky.

a) Vykresy pudorysu

Vykresy pudoryst se zakresluji po jednotlivych podlazich. Podlazi se d¢€li na:
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— standardni podlazi — nadzemni (v polohovém kodu se znaci jako N), podzemni
(znacené P)

— mezonety — nadzemni (zna¢ené M), (pod)zemni (znacené Z)
— stfechy (oznacuji se pismenem S)
Jednotliva podlazi se ¢isluji v Citacich znacich polohového kodu. Vysledné fazeni vykrest
by mélo byt v nasledujicim potradi od nejvyssiho po nejnizsi podlazi:
..., 502, 501, ..., N03, M02, NO2, M01, NO1, P01, Z01, P02, Z02, P03, ...

V piipad¢ vice mezonetli mezi dvéma na sebe navazujicimi standardnimi podlazimi budou
rozliSeny vySkovou kotou a zakresleny ve stejném vykrese.

Pidorysy se zamétuji a zakresluji, pfipadné se piebiraji z dodané dokumentace
skute¢ného provedeni. Vzdy ale musi byt aktudlni a musi obsahovat vSechny nalezitosti
definované a pozadované touto metodikou.

K metodice nalezi i tzv. vzorovy vykres pudorysu obsahujici v§echny pouzivané bloky se
vSemi hladinami a s nastavenym koétovacim stylem. Hladiny pouzivané ve vykresech
pudorystii jsou popsany V pfilozeném souboru. Konkrétnim pravidlim pro zakreslovani
pudoryst jednotlivych elementii budovy je vénovana kapitola 1.2.

Do vykresu daného puadorysu se =zakresluji vzdy vSechny konstrukce, otvory
v konstrukcich a jejich vyplné, které do daného podlazi zasahuji. V daném pldorysném
vykresu je vzdy zakreslena cast konstrukce ¢i jiného prvku od stropu nizsiho podlazi, az do
stropu daného podlazi (Obr. 1).

~
~  NO2
<
~ NO1
/

Obr. 1: znazornéni dolni a horni hranice podlazi.

b) Vykresy fezu
Vykresy tezl se vytvareji dle potieby podle struktury budovy, vzdy alespon jeden. Ve
vykresu pudorysu se oznacuje fezova rovina. Pokud je to mozné, piebiraji se vykresy feza
z existujici dokumentace. Vzdy ale musi byt aktualni. Pokud zdrojové vykresy nejsou
dostate¢né kotovany, musi byt kotovani doplnéno.

Pro pomoc pii vytvafeni nového vykresu fezu existuje vzorovy vykres fezu. Hladiny
pouzivané ve vykresech fezil jsou popsany V ptilozeném souboru.

c) Vykresy pohledu
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Vykresy pohledu se vytvareji pro kazdou stranu budovy. Pokud je to mozné, ptebiraji se
vykresy pohledi z existujici dokumentace. Vzdy ale musi byt aktualni. Pokud zdrojové
vykresy nejsou dostatecné kotovany, musi byt kotovani doplnéno.

Pro pomoc pifi vytvareni nového vykresu pohledu existuje vzorovy vykres pohledu.
Hladiny pouzivané ve vykresech pohledii jsou popsany V piilozeném souboru.

1.1.3 Umist'ovani bloku s atributy

Neékterym ptidorystim jsou pfifazovany dalsi informace prostfednictvim atributli v blocich.
Referencni bod takového bloku musi byt umistén vzdy uvnitf piadorysu (Obr. 2), nikoliv na
okraji, ¢1 dokonce vné.

O @)
ANO NE NE

Obr. 2: umist'ovani referen¢nich bodt bloku s atributy.

Pokud se v jedné hladiné dva pudorysy piekryvaji, bloky se svym referenénim bodem
umistuji vzdy tak, pokud je to mozné, aby byly s pidorysem, kterému nepfiislusi, disjunktni
(Obr. 3).

N\

ANO NE

Obr. 3: umist'ovani referen¢nich bodt bloku s atributy.

Pokud je jeden pudorys obsazen v druhém, ale nejsou zcela shodné, musi byt blok
s atributy pftisluSejici pldorysu s vétsi plochou svym referenénim bodem umistén pouze
v tomto pudorysu (Obr. 4).
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Obr. 4: umist'ovani referen¢nich boda blokt s atributy.

Pouze v ptipadé, kdy se dva plidorysy zcela piekryvaji, umist'uji se bloky referenénim
bodem tak, ze spadaji do obou ptdoryst (Obr. 5). Nesmi ale byt umistény pies sebe, aby byly
oba bloky dobie vizualné odlisitelné.
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Obr. 5: umist'ovani referen¢nich bodt bloku s atributy.
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1.2 PRAVIDLA PRO ZAKRESLOVANIi PUDORYSU

1.2.1 Podlazi

Pidorys podlazi se zakresluje uzavienou kiivkou. Ptipadné otvory v piidorysu podlazi se
nezakresluji zvlastni kiivkou, ale kiivka otvor kopiruje (Obr. 6), pficemz s vnéjsi kiivkou je
propojena pomoci tzv. snapovani.

R N S

Obr. 6: zakresleni pidorysu podlazi s otvorem uvnitf.

Pidorys podlazi se zakresluje vcetné svislych konstrukci, schodist a ptevislych
konstrukci. Schodisté¢ vné budovy se do pidorysu podlazi zahrne pouze tehdy, je-li soucasti
pidorysu mistnosti s pfitazenym polohovym kodem. Piadorys podlazi se zakresluje do hladiny
“Q6_fm_vne*.

1.2.2 Mistnosti

Pidorys kazdé mistnosti (obvykle pidorys podlahy) je reprezentovan pomoci uzaviené
ktivky v hladiné FQ6_fm_Kriv_mistn®. Pokud se uvnitf mistnosti nachazi napf. sloup nebo
otvor ve vodorovné konstrukei, je plidorysem mistnosti polygon obsahujici otvory. Uzaviena
ktivka musi kopirovat tvar tohoto polygonu v¢etné sloupil a otvori ve vodorovné konstrukei
(viz_kapitola 1.2.1.). Geometrie sloupi a otvorti ve vodorovnych konstrukcich musi byt
totozna s otvory v pudorysu mistnosti.

1.2.3 Vicepodlazni mistnosti

Vicepodlazni mistnosti jsou specidlnim piipadem mistnosti. Na rozdil od jednopodlazni
mistnosti se zakresluji jejich ptidorysy do vice vykresii — do vSech, do kterych tato mistnost
zasahuje (Obr. 7). Zakresluje se vzdy skute¢ny ptidorys v daném podlazi.

cvwr

podlazi, do kterého mistnost zasahuje. Pidorysim mistnosti v dalSich podlazich se pfitazuji
polohové kody podle podlazi, v némz je pidorys obsaZen.
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N03081

NO3
N01002 Polohovy kod ptidorysu

N02103 Polohovy kod mistnosti
NO02

N01002

N01002

NO1
N01002

Obr. 7: schématické znazornéni kddovani vicepodlazni mistnosti.

Specialnim piipadem vicepodlazni mistnosti je napiiklad vytahova nebo schodistova
Sachta.

1.2.4 Stavebni konstrukce

a) Svislé konstrukce

Vsechny svislé stavebni konstrukce se zakresluji uzavienou kiivkou ve svém skutecném
tvaru (niky, drazky, otvory, véetné¢ zmén tloustky, atd.) Neidentifikuji se materialy stén,
pouze se rozliSuje sténa od sloupu zanesenim do spravné hladiny (stény - FQ3_kce_stena™,
sloupy - #Q3_kee_sloup®). Pokud je to mozné, zakresluje se i skute¢ny tvar obezdéného
sloupu. Nerozlisuji se typy konstrukci (nosné, pficky apod.)

Bloky vySkovych kot FSVIS KCE® se umistuji pouze k tém svislym konstrukcim, které
nedosahuji vySkové urovn€ dvou sousednich podlazi. V ptipadé, Ze dochazi ke zméné
tloustky svislé stavebni konstrukce ¢i Kjejimu tplnému pieruseni otvorem (zpravidla
okennim nebo dvefnim), ktery je ve vykrese zachycen, neni nutné u této konstrukce uvadét
jeji atributy.

Svisla stavebni konstrukce, ktera ma z¢asti Sikmy bokorysny pramét, se rozdéli na dva
logické celky - svislou a sikmou konstrukce (Obr. 8).
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Sikmé konstrukce

Svisla konstrukce

N
N T

Bokorys Pudorys

Obr. 8: znazornéni rozdéleni svislé stavebni konstrukce na dve logické casti.
Skryté hrany stén se zakresluji do hladiny . Podle potieby se
k zakreslovani  konstrukci  pouzivaji  hladiny , ﬂ, a

b) Vodorovné konstrukce

Pro kazdou vodorovnou stavebni konstrukci se zakresluje jeji piidorys uzavienou kiivkou
do hladiny ¥Q8_kce vodorovne®. Do kazdé vodorovné konstrukce se vklada blok se dvéma
atributy vysek. Ty jsou podrobnéji popsany Vv kapitole 1.3.3.

Za vodorovnou stavebni konstrukci se nepovazuji podhledy (napt. sddrokartonové), které
e zakrestuji do specialni hiadiny FOBIRCENPOMNIEE.

Specifickym piipadem vodorovné konstrukce jsou schodistovd odpocivadla, kterd se
zakresli do zvlastni hladiny — Dalsimi p¥ipady vodorovnych

konstrukei, ktera se zakresluji do zvlastnich hladin, jsou balkony, terasy, lodZie nebo fimsy.
Viz kapitola 1.2.13.

c) Sikmé konstrukce
Sikmé stavebni konstrukce se zakresluji uzavienou kiivkou do hladiny FQ8_Kee sikme®.
Zaroven se jim prifadi dva bloky s vyskovymi atributy popisujici vysky Sikmé konstrukce na
jejich okrajich. Tyto bloky se umistuji do pudorysu $ikmé staveni konstrukce, pii¢emz blok
popisujici dany okraj se umist'uje blize k tomuto okraji (Obr. 9).
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Bokorys Pudorys

Obr. 9: bokorysné a pidorysné znazornéni Sikmé stavebni konstrukce v¢etné umisténi
referen¢nich bodu blokda s atributy.

Sﬁeciﬁckﬁ' iﬁiadem sikmé konstrukce jsou rampy, které se zakresli do zvlastni hladiny

1.2.5 Otvory ve stavebnich konstrukcich

Otvory ve stavebnich konstrukcich se zakresluji do vykrest pidoryst a deli se podle
definice uvedené ve slovniku pojmi. Pidorysy otvorl se zakresluji uzavienou kiivkou. Blok
s atributy pfislusejici k danému pidorysu musi mit pidorys vzdy umistén uvnitf dané¢ho
pudorysu.

a) Uzaviené otvory

Tyto otvory v konstrukcich rozliSujeme podle ucelu a rozdélujeme je do odpovidajicich
hladin:

—  uzavfeny otvor pro komin — Q3 0U_Komin®
— uzavfeny otvor — Sachta — FQ30U_prostup®
— uzaviené otvory ostatni — FQS 0u_ostatni®

b) Priachozi (prostupné) otvory
Prichozi otvory dale délime podle tcelu a umistujeme je do hladin:

— priichozi otvory dveini — FQ3 0p_dvere®
— prostupné otvory okenni — FQ30p_0kno*
— prostupné otvory schodiitové — Q3 op.schodis®

c) Oteviené otvory

Oteviené otvory rozdélujeme dale podle ucelu a umistujeme jejich padorysy do
uvedenych hladin:

— oteviené otvoi Fro umisténi technologii — napf. pro rozvadéce, hydranty apod. —

— obecné oteviené otvory — napft. niky apod. — FQ3 100 0statni
V piipadé, kdy je v ramci podlazi celd svisla stavebni konstrukce tvofena napt. sklem,
otvor se nezakresluje a sklo se zachyti pouze jako vypln.
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1.2.6 Vyplné otvort

Vyplné otvort se zakresluji dvéma zpiisoby. Prvni je vhodny pro pfimé Cteni vykresu.
Druhy zptisob se vyuziva pro nasledné zpracovani v GIS a pro 3D modelovani.

a) Klasické zakresleni

Tento zpusob zakreslovani vychazi ze zavedenych zvyklosti [1]. Maji-li dveie prah, jsou
soucasti hladiny Q3 _v0_dvere®, nemaji-li prah, jsou v hladiné FQ3_kece _nad“. Zakresleni
riznych konstruk¢énich typu dvefi a oken se provadi dle [1]. Popis na ose odpovida svétlym
rozmérum dvefi a umistuje Se na osu dvefi v mm. Popis oken se umistuje na osu (Sitka /
vyska (parapet)) stejné jako dvefe v mm. Rozméry na ose odpovidaji rozméru otvoru.

Vsechny dvere se zakresluji bez zohlednéni ziidka oteviranych kiidel. VSechna kiidla
dveti jsou tedy zakreslena jako pIné oteviena do hladiny Q3 _vo_dvere®. Kazdé kiidlo tvoii
uzaviena ktivka. U dvoukiidlych dvefi musi byt umisténi kiidel (pomér) zakresleno dle
reality.

Parapety oken se zakresluji do hladiny FQ3_kce_pod®.

b) Zakresleni pro nasledné zpracovani

Pudorysy vyplni okennich otvori se =zakresluji wuzavienou kiivkou (hladiny
*Q3_vo_okno_wvyplIn®), pticemz se do nich vklada blok s atributy dané vyplné. Pro pozdé&jsi
trojrozmérnou prezentaci je nutno zachytit také dolni a horni vysku vyplni otvord ve svislych
konstrukcich.

V ptipadé vyskytu dvou a vice vyplni v jednom okennim otvoru se zakresli vSechny tyto
vyplné. Kazdé vyplni bude piifazen pravé jeden blok s atributy.

Luxfery a neoteviratelnd okna se zakresluji jako okna véetné okennich otvort, pficemz
jejich odliseni od oken oteviratelnych je zohlednéno v atributu typ oken.

1.2.7 Schodisté

Schodisté se zakresluji dvéma zpiisoby jako vyplné otvora. Jako schodisté se zakresluji i
stupiiovité konstrukce ¢i podlahy poslucharen a aul. NerozliSuje se zakresleni schodist’ mezi
podlazimi, vyrovnavacich schodist’ apod. Zakresluje se kazdé schodisté, tedy i schodiste,
které ma jedno schodistové rameno o jednom stupni.

Kazdy objekt, ktery se zakresluje jako schodiste, je opatien tzv. kodem schodisté. Tento y
kod se sklada z oznaCeni budovy, oznaeni schodisté (pismeno E) a jeho pofadového cisla
v ramci budovy (tfi mista). Priklady: ,,BNAO1E006*, ,BMAO2E012%.

a) Klasické zakresleni

Zakresleni a kotovani pro piimé cCteni vykresu se provadi s odchylkami oproti
zavedenému zpusobu zakresu (dle [1]), protoZze se zakresluje pouze ¢ast schodisté, ktera
zasahuje do daného podlazi. Tedy ty soucasti schodisté, které z daného podlazi vychazeji
smérem nahoru, ale nezasahuji do podlazi vyssiho. V pidorysném vykresu se nezakresluje fez
schodisté. Schodistové stupné se zakresluji celé, nikoliv pouze jeho hrana. U zabradli je
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nutno rozliSovat, zda je kotveno z vrchu ¢i z boku. Vystupni ¢ara se zakresluje jedna pro celé
schodisté (v ramci jednoho podlazi).

Sikmé rampy se také zakresluji padorysné. Jejich popis odpovida nasledujicimu vzoru:
,»Rampa 10%"*.

Klasické zakresleni se provadi do hladin _ a _,

pficemz do prvni hladiny se zakresluji pouze stupné schodistového ramene uzavienou
kiivkou. Tento zakres musi odpovidat skutecnosti a musi se kryt se zdkresem schodistového
ramene. Do druhé hladiny se zakresluje vSe ostatni.

Do ﬁﬁdorisu iodest se umistuje vySkova kota, ktera je soucasti hladiny

b) Zakresleni pro nasledné zpracovani

Zakresleni soucasti schodist’ pro nasledné zpracovani se provadi nezavisle na klasickém
zpusobu zakresleni. Zachycuji se nasledujici soucasti schodist™:

— schodistova ramena — hladina “Q8_kce_schodis_rameno™
—  $ikmé rampy — hladina Q8 kee_ schodis rampa“

— odpotivadla — hladina Q8 kce schodis odpocivadlo®
zébradli — hladina FQ3_kee schodis_zabradli®

Jako pro ostatni ptidorysy plati, Ze se zakresluji uzavienou kiivkou.

Do kazdé komponenty se vklada blok s polohovym kédem, oznacujici prislusnost dané
komponenty do urc¢ité¢ho schodisté. Odpocivadla se opatiuji atributy obdobné jako vodorovné

stavebni konstrukce. Sikmé rampy se opatiuji bloky s atributy obdobné jako §ikmé stavebni
konstrukce. Bloky se umistuji do hladiny H

Zabradli, ktera se vyskytuji mimo schodiits, se zakresluji do hladiny Q8 kee zabradli®.

1.2.8 Vytahové Sachty a vytahy

Vytahy se zakresluji schématicky kfivkou do hladiny FQ4_tech_Vytah®| ktera pidorysnd
zachycuje skutecny tvar vytahové kabiny a naznacuji se diagondly. Puadorys vicepodlazni
mistnosti, za kterou je vytahovd Sachta podle této metodiky povaZovéana, neni shodna
S pudorysem vytahu.

Dvefte u vytahii se zakresluji shodné jako jiné typy dvefi, véetné atributti.

1.2.9 Klenby a stropni konstrukéni prvky
Klenby a stropni konstrukéni prvky se zakreslui'i do rﬁdorysn}’/ch vykresu, naznacuje se

jejich vedeni. Zakres je soucasti hladiny . U lomovych bod a linii se vklada
blok s atributem vysky.

1.2.10 Podlahy
V piipadé, Ze je v mistnosti pouzito vice typit podlahové krﬁini, se plocha kazdého typu

krytiny zachyti uzavienou kiivkou V hladiné Do kazdého takto
vymezeného pudorysu se vlozi blok _
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1.2.11 Strechy

Podlazi se oznacuje jako stieSni v piipadé, Zze ve vykrese tohoto podlazi jsou zakresleny:

— pouze konstrukce stiechy

— mimo konstrukce stiechy i mistnosti, tyto v8ak nejsou dostupné z nejvyssiho
nadzemniho podlazi standardni cestou, tj. po schodisti ¢i vytahem

Stiechy se zakresluji do vykrest, jejichz souc¢asti je oznaceni Sxx, tedy naptiklad SO1, S02
atd. Do téchto vykresi se zakresluje pudorys stiechy jako ptidorys podlazi. Pokud je na stiese
budovy néjaka zastavéna ¢ast obsahujici mistnosti, zakresli se také ptidorysy téchto mistnosti
(do vykresu Sxx), svislé konstrukce atd. Do dalSiho vykresu s oznafenim Sxx+1 v nazvu se
poté zakresli ptidorys stfechy této ¢asti budovy (nad mistnostmi na podlazi Sxx).

Pokud je v trovni nékterého podlazi c¢ast budovy zastfeSena, existuje jeden vykres
popisujici ¢ast podlazi zastavénou i zastfeSenou.

V pfipadé pidni vestavby je samotnd vestavba zakreslena v jednom vykrese a stfecha
vcetné stfeSnich oken je zanesena do dalSiho vykresu.
1.2.12 Previslé konstrukce

Pidorysy previslych konstrukci (naptiklad balkény, terasy, lodzie, fimsy apod.) se
zakreslui'i totozné i'ako vodorovné konstrukce (kapitola 1.2.4b) uzavienou kiivkou do hladiny

Zabradli u balkont a teras se podobné jako jina zabradli, kterd se nevyskytuji v prostoru
schodi’ts, zakresli do hladiny H U lodzii se také zakresluji svislé stavebni

konstrukce vcetné oken. U pievislych konstrukci se zachycuje dolni a horni vyska konstrukce
v atributech ptisluSného bloku.

1.2.13 Sanitarni zarizeni

Sanitarni zafizeni se reprezentuji pomoci vzorovych bloki (FBIDET®, FPISOARY,
“UMYVADLO*, “VANA*,  “WC, ). Rozméry zafizeni nemusi

byt tedy zcela piesné, pouze se V nutnych piipadech upravuje velikost bloku. Bloky se vSak
umist'uji do vykresu podle skutecného umisténi. Napiiklad umyvadlo musi byt umisténo u
stény, nikoliv odsazeno, pokud tomu tak neni 1 ve skute¢nosti.

Sanitarni zafizeni se umistuji do hladiny FQB5_ Zzar sanita. Do stejné hladiny se také
zakresli atypické koupelny, sprchové kouty a jind obdobna zafizeni.

Pokud mayji tato zatfizeni dvete, zaznamenaji se do stejné hladiny jako jiné priichozi dveini

otvory, pii¢emz se nazna¢i i smér otevirani. Stény sprchového koutu se poté zakresli do
nlaciny Q8 VoTOKRONYPIR

1.2.14 Obklady a izolace stén

Obklady se zakresluji zptisobem vhodnym pro piimé ¢teni stavebniho vykresu i zplisobem
vhodnym pro zpracovani grafickych dat do GIS. Prvni zplisob se provadi dle zavedenych

zvyklosti [1]. Cara symbolizujici obklad je odsazena od stény. Tento zpisob zakresu se
providi do hladiny S8 KeaGHKIEE.
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Ve druhém piipadé se zakresluje obklad pfimo na st€nu. Na tuto linii se umistuje blok
“OBKLAD.“ Tento zakres se provadi do hladiny FQ3_kce obklad gis®. Obklady stén
zpravidla neovliviuji ptidorys mistnosti.

Vnitini izolace (napf. zvukova) se zakresluje ve skutecné vzdalenosti od stény, pokud je
to mozné, aby bylo mozno nasledné presné zachytit ptidorys mistnosti. Izolace se zakresluji

v

shodné¢ do obou hladin pro obklady. Vné&jsi izolace se nezohlednuje a je soucasti zakresu stén.

1.2.15 Kétovani

Kotuji se vSechny vyznacné rozméry mistnosti (Sitka, délka, niky, vyklenky, sloupy aj.).
Dale se kotuji zakladni rozméry ostatnich prostorti, stén a otvort. Venkovni prostory se kotuji
pouze délkovymi kétami obvodového zdiva. Kétuji se polohy otvorl dveti a oken v nosném
zdivu, piipadné u dvefi se zarubnémi (neni-li zcela jasna konstrukce zdiva). Ciselné tdaje
musi byt snadno Citelné po vykresleni a musi byt jasné, k ¢emu se Ciselny udaj vztahuje (daj
se umistuje mimo prostor pfi¢ek, stén, dveii apod.). Koty se zakresluji do hladin podle
prislusnosti k prvku, ktery popisuji:

- stavebni konstrukce: Q2 text koty 100™
- otvory dvefi: fQ2 popis_dvere

- otvory oken: ¥Q2_popis_okno*

- schodiste: FQ2 popis_schodis™

V koété musi byt vzdy zakreslena kotovaci Cara. Jednotlivé liniové segmenty koty na sebe
musi pfesné navazovat bez pfesahli, nedotahli a odsazovani. K ohranieni kétovacich car se
pouzivaji sklopené hrani¢ni Sipky o velikosti 120. Sipky se zobrazuji vzdy, je-li to mozné
(pokud je kotovaci ¢ara prili§ kratka, budou Sipky potlaceny, aby nevznikly pfesahy).

Hodnoty rozméra kot se uvadi v milimetrech zaokrouhlené na desitky milimetri. Realné
délky kétovacich ¢ar musi odpovidat ptisluSnym hodnotam rozmért kot, toleruje se chyba do
5 mm. V pfiipad¢, Ze je jeden objekt soucasné okotovan fetézovymi kotami a celkovou
souhrnnou koétou, soucet hodnot rozméri jednotlivych zietézenych kot musi odpovidat
hodnot¢ rozméru celkové koty.

Kotovaci styl je jednotny pro vSechny vykresy. Dodrzuji se nasledujici pravidla:

— V kotovacich stylech jsou obsazeny pouze styly MU100 a Standard, Zadny jiny.

— Kotovaci ¢ary nesmi presahovat vynaseci.

— VynaSeci ¢ary nesmi presahovat kdtovaci.

— Kotovaci ¢ara bude vzdy zobrazena, nebude pterusena, bude to jedna celistva Cara
od konce jedné vynaseci ¢ary do konce druhé.

— Text kéty se umist'uje nad stied kotovaci cary ve vzdalenosti 50. Pokud takto nelze
text koty umistit, umistuje se opét stejné s kotovaci €arou, co nejblize jejimu
stiedu. Zarovnani textu je podle kotovaci ¢ary. Text je vZzdy zobrazen.

U pohledu a fezi se uvadéji vyskové koty u vSech vodorovnych konstrukei (vcetné
podest, podhledii apod.). Déle je nutné okoétovat vSechny vyznacné rozméry ve vertikalnim
sméru (dveifni a okenni otvory, rozdily vodorovnych konstrukei aj.). Pro vySkové koty se
pouziva blok FVYSKOVA_KOTA® vhladine Q2 text koty vysk®. Ostatni koty
vertikalnich rozméra se pfitazuji do hladiny FQ2_text koty 100%.
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1.3 ATRIBUTY

Atributy se do bloku zapisuji pismem Romans o vysce textu 120 (1,20 mm). Jestlize
atribut pfislusSného bloku nabyva vice hodnot, odd¢€luji se tyto hodnoty stiednikem (*;%).
Atributy mistnosti (1.3.2) a dveinich priichodi (1.3.4) je mozné zpracovat do vzorového
souboru Excelu.

Pti zpracovani grafické Casti formou geodatabaze je mozné vkladat pifimo do této
geodatabaze.

1.3.1 Podlazi

Do pudorysu kazdého podlazi se vklada blok FMU_FLOORINFO® s atributy. Blok
s atributy se umist'uje do pidorysu podlazi dle pravidel uvedenych v kapitole 1.1.3. Kazdému
podlazi je vzdy piitazen pouze jeden blok. Bloky ¥MU_FLOORINEO® jsou soucasti hladiny
“Q6_fm_atr_vne*.

Blok EMU_EFLOORINFO* se sklada z téchto atributi:
Viditelné atributy:

— polohovy kod podlazi — napt. ,,BNAOINO3*

— celkova plocha podlazi - zaokrouhluje se na dvé desetinnd mista a pouziva se
desetinna ¢arka, napt. ,,24,78 m?*

— uzitna plocha podlazi - zaokrouhluje se na dvé desetinnd mista a pouZziva se
desetinna carka

Neviditelné atributy:

— polohovy kéd vyssiho podlazi - pokud vyssi podlazi jiz neexistuje, zastava atribut
nevyplnény

— polohovy kéd nizsiho podlazi - pokud nizsi podlazi jiz neexistuje, zlstava atribut
nevyplnény

— relativni vySkova uroven podlazi

nule
- zaokrouhluje se na dvé desetinna mista a pouziva se desetinna carka
V prvnim nadzemnim, piipadné jiném nejniz§im podlazi, se vymezi bod s hodnotou
relativni vySkové trovné 0 m. Tento bod se umistuje do pidorysu vodorovné konstrukce,

jejiz  plocha v daném podlazi prevazuje (FQ2_text_koty wysk™). V rozpisce
(*ROZPISKA_MU*) bude tomuto bodu pfifazena skute¢na nadmotska vyska.

Relativni vySkova troven ostatnich podlazi se dale udava jako vyskovy rozdil plosné
prevazujicich vodorovnych konstrukci v daném podlazi od tohoto bodu.

1.3.2 Mistnosti

Pro popis mistnosti se pouziva blok FMU_ROOMINEFO® obsahujici sedm atributti. Blok
s atributy se umist'uje do pudorysu mistnosti dle pravidel uvedenych v kapitole 1.1.3. Atribut

polohovy kod mistnosti je ohrani¢en rameckem. Bod vlozeni bloku se nachazi ve stfedu dolni
usecky ramecku. Blok fMU_ROOMINFEO*® obsahuje nasledujici atributy:
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Viditelné atributy:

— polohovy kod mistnosti — napt. ,,N03089a“, ,,P02067*
— ucel mistnosti — dle ¢iselniku

— plocha mistnosti — zaokrouhluje se na dvé desetinnd mista a pouziva se desetinna
arka, napf. ,,24,78 m?“

— polohovy kéd pudorysu mistnosti — vypliuje se pouze v piipadé vicepodlaznich
mistnosti, pfi¢emz v prvnim podlazi je roven polohovému kédu mistnosti

Neviditelné atributy:

— jednopodlazni/vicepodlaZni mistnost — mize nabyvat hodnot ,,jednopodlazni*, ¢i
,vicepodlazni*

— vySka mistnosti - zaokrouhluje se na dvé desetinna mista a pouziva se desetinna
carka, naptf. ,,2,53 m*. JestliZe se v mistnosti vyskytuje Sikméa konstrukce a
mistnost ma tudiz proménlivou vysku, uvede se jeji primérna hodnota.

— typ podlahové krytiny — dle ¢iselniku.

Pocet mistnosti a jim pfifazenych blok musi byt roven. Bloky
EMUIROOMINFO® jsou soucésti hladiny ,

1.3.3 Stavebni konstrukce

a) Svislé stavebni konstrukce
Do piidorysu svislych stavebnich konstrukei se vklada blok FSSVISTKCE® s atributy:

— vyska 2 — horni vyska svislé stavebni konstrukce od podlahy

— vyska 1 — dolni vyska svislé stavebni konstrukce od podlahy

Bloky ESVASTKCE jsou soutisti hladin FQ8TKEEISVSIE Lt

b) Vodorovné stavebni konstrukce

Do piidorysu vodorovnych stavebnich konstrukei se vklada blok FVODIKCE®, ktery je
sloZen ze dvou atributii:

Viditelné atributy:

— vyska 2 — vySka horniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfena od bodu
s hodnotou relativni vyskové urovné 0 m

Neviditelné atributy:

— vySka 1 — vyska dolniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfena od bodu
s hodnotou relativni vySkové tirovné 0 m

Pocet vodorovnych stavebnich konstrukei a jim ptifazenych bloki musi byt
vzdy roven. Bloky _ jsou soucasti hladiny “.

c) Sikmé stavebni konstrukce

Do ptdorysu Sikmych stavebnich konstrukci se vklada blok _ obsahujici
tyto atributy:
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vySka 2 — horni vySka daného okraje Sikmé stavebni konstrukce méfena od bodu
s hodnotou relativni vyskové urovné 0 m

vySka 1 — dolni vySka dan¢ho okraje Sikmé stavebni konstrukce méfena od bodu
s hodnotou relativni vyskové urovné 0 m

Pocet ptifazenych blokid “SIKME_KCE® je dvojnasobny vzhledem k poctu Sikmych
stavebnich konstrukci. Bloky ESIKME_KCE® jsou soucasti hladiny FQ3_kce_sikme_attr.

1.3.4 Otvory

oooo

Obecné plati, Ze pro trojrozmérnou prezentaci je nutno v atributech zachytit dolni a horni
vysku otvoru vramci podlazi, pokud se jednd o otvor ve svislé konstrukci. V piipadé
vodorovnych a Sikmych stavebnich konstrukcei se atributy uvadéeji pouze v piipade, ze dany
otvor neprochazi skrz celou tuto konstrukci.

a) Uzaviené otvory

Do uzavieného otvoru se vklada blok FOTVOR_UZAVR® obsazeny v hladiné
“Q3_0u_attr” s nasledujicimi atributy:

vyska 2 — horni vyska otvoru od podlahy
vyska 1 — dolni vyska otvoru od podlahy
ucel — ucel pro ktery Sachta slouzi: viz Ciselnik

b) Priachozi (prostupné) otvory

Do dveiniho otvoru se vklada blok FOTVOR_DVERE®, ktery je soucasti hladiny
*Q3_op_dvere_attr s nasledujicimi atributy:
Viditelné atributy:

oooan
oo

poloh_kod_dvere — polohovy kéd dvefi, jehoz podoba vychazi z polohového kodu
mistnosti. LiS§i se pouze vloZzenym pismenem “D* za ¢ast oznacujici podlazi a
naslednym c¢islem dvefi v ramci daného podlazi (napt. BNA01N03D024)
vyska_do — horni vyska dvetniho otvoru od podlahy

vyska_od — dolni vyska dveiniho otvoru od podlahy

Neviditelné atributy:

oo

poloh_kod_1 — polohovy kod pidorysu mistnosti, v niz nelezi prostor otevirani
dvefi
poloh_kod_2 — polohovy kéd padorysu mistnosti, do niz zasahuje prostor otevirani
dvefi

V piipad¢ posuvnych dvefi u vytahu se do atributu “poloh_kod_1 vepiSe polohovy

kod pidorysu mistnosti, z niz Se vchazi do vytahové kabiny. U kyvavych a dvojitych
dveti si poradi polozek poloh_kod_1 a poloh_kod_2 zvoli autor.

Jestlize dvete vedou do prostori mimo budovu, kde jiz neni vymezena zadna

mistnost, nahradi se v polohovém koédu ¢islo ptidorysu mistnosti ttemi nulami (napf.

BNAO1N01000). V ptipade, ze dvefe vedou do prostoru uvniti budovy a tento prostor

neni mistnosti (napfi. Sachty), budou polozky “poloh kod 1% a “poloh_kod_2* totozné.

OoOooao

oooo
O

0 G0

otevirani_1 — zplisob otevirani z mistnosti, v niz nelezi prostor otevirani dvefi, dle
Ciselniku (v pfipadé nejednozna¢ného urceni se vychazi z poloh_kod_1)
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— otevirani_2 - zpusob otevirani z mistnosti, do niz zasahuje prostor otevirani dvefi,
dle ciselniku (v ptipadé kyvavych dvefi se vychazi z poloh_kod_2)

— typ_dveri — dle ¢iselniku

— material_dveri - dle ¢iselniku

— protipozarni — jsou dvefe protipozarni? (ano / ne)

— odolnost — kod protipozarni odolnosti

— prah — maji dvefe prah? (ano / ne)

— samozavirani — jsou dvefe samozaviraci? (ano / ne)

Do okennich otvori se vklada blok _, jenz je soucasti hladiny

— vyska do — horni vyska okenniho otvoru od podlahy
— vyska od — dolni vyska okenniho otvoru od podlahy

c) Oteviené otvory
Do otevienych otvorii pro rozvadéce, hydranty apod. se vklada blok FOTVOR_TECH®
(hladina ) s nasledujicimi atributy:

— vyska 2 — horni vyska otvoru od podlahy
— vyska 1 — dolni vyska otvoru od podlahy
— typ technologie — typ vloZené technologie dle ¢iselniku

U obecnfr'ch otevienych otvori se vkladaji do bloku FOTVORIOBEC® (hladina

) tyto atributy:

— vyska 2 — horni vyska otvoru od podlahy
— vyska 1 — dolni vyska otvoru od podlahy

1.3.5 Vyplné otvor

Pro okno se vypliiuji nasledujici atributy v bloku FVYPEN_OKNOH (hladina
):

— vyska do — horni vyska okna od podlahy
— vyska od — dolni vyska okna od podlahy
— typ okna — dle ¢iselniku

1.3.6 Schodisté

Vsechny bloky popsané v této kapitole jsou soucasti hladiny _
a) €ara vystupu

Cara vystupu se opatiuje blokem _ Tento blok se sklada
zZ nasledujicich atributil

Viditelné atributy:

— KOD SCHODISTE
Neviditelné atributy:
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— POLOH_KOD_Z - polohovy kod vychozi mistnosti

— POLOH_KOD_DO - polohovy kéd cilové mistnosti

— TYP —jedna se o schodi$té nebo o rampu? (schodisté / rampa)

— EVAKUACNI - jedna o evakuac¢ni schodi$té ¢i nikoliv? (ano / ne)
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b) Schodistova ramena

Schodist'ova ramena se opatiuji blokem _:

— polohovy kod schodi§té

c) Sikmé rampy
Sikmé rampy se opatiuji blokem _:

— polohovy kéd schodisté

— vyska 2 — horni vyska daného okraje Sikmé rampy méfena od bodu s hodnotou
relativni vySkové trovné 0 m

— vyska 1 — dolni vyska daného okraje S§ikmé rampy méfena od bodu s hodnotou
relativni vySkové trovné 0 m

d) Odpocivadla
Odpocivadla se opatiuji blokem _ obdobnym vyskové koté s identifikaci
schodisté:

Viditelné atributy:

— vyska 2 — vySka horniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfena od bodu
S hodnotou relativni vyskové urovné 0 m

Neviditelné atributy:

— polohovy kéd schodisté

— wvyska 1 — vyska dolniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfena od bodu
S hodnotou relativni vyskové urovné 0 m

e) Zabradli (mimo schodisté)
Zabradli se blokem neopatiuje.

1.3.7 Klenby a stropni konstrukéni prvky
Vyznaéné a koncové body téchto ﬁrvkﬁ se 0ﬁatf'ui'i blokem FKEENBA® s atributem

vysky, ktery se umist'uje do hladiny
— vyska — vyska klenby nebo stropni konstrukce od podlahy

1.3.8 Podlahy
Pro iﬁdoris urcité¢ho typu podlahy se pouzivd blok _ (soucast hladiny

s atributy

— typ podlahové krytiny — viz ¢iselnik
—  vyméra — uvadi se v m? zaokrouhleno na dvé desetinna mista

oooDOOoDODOOODOoO 20
DOoOODOoODODODODODOODO
OooOopDpODoDODODODOO
DoOoDoOoODOOODODOODO


ciselniky.xls#'typ podlahy'!A1

OooOoDpDoODODODODOO
ODoCooOoOoDOODODODOD
OoooDOoomoOooOOnoOOO
oo0ooo0ooDO0OOo0O0ODoDO0OOO0ODO

1.3.9 Previslé konstrukce

Pouziva se blok FPREVIS_KCE® (soucast hladiny FQ8_kee previsle aitr) slozeny

podobné jako u vodorovnych stavebnich konstrukci z téchto dvou atribut.

Viditelné atributy:

— vyska 2 — vySka horniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfena od bodu
s hodnotou relativni vyskové urovné 0 m

Neviditelné atributy:

— vyska 1 — vyska dolniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfena od bodu
s hodnotou relativni vyskové tirovné 0 m

1.3.10 Obklady stén
Blok ¥OBKILAD® (soucast hladiny “Q8_kee_ obklad gis attr-) obsahuje tyto atributy:

— vyska 2 — horni vyska obkladu od podlahy
— vyska 1 — dolni vyska obkladu od podlahy
— materidl obkladu — viz ¢iselnik
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2 PASPORTIZACE DAT V TERENU

2.1 OBECNA PRAVIDLA PRO MERENI

M¢feni se provadi s presnosti na centimetry.

Meéfeni se provadi ve vysce cca jeden metr od podlahové krytiny. Pokud to situace
vyzaduje, provadi se méfeni 1 v jinych vyskach (napi. v bezprostiedni blizkosti
podlahové krytiny).

Zjisténé rozméry se uvadéji v milimetrech, s presnosti na desitky milimetrt.
Plocha mistnosti se uvadi v m?, pfi¢emz se zaokrouhluje na dvé desetinna mista.
Naméfené hodnoty se zaokrouhluji vzdy doli s presnosti na centimetry.
Zaokrouhleni doli se provadi z divodu eliminace chyb vzniklych pfi méteni
laserovym délkomérem ¢i méticim pasmem.

Pro ucely nésledného grafického zpracovani naméfenych udaji se do
podkladovych materidlti zakresluji mista méteni. Pti grafickém zpracovani budou
do téchto mist vkladany koéty. Toto je potieba dodrzet zejména v piipade
nepravidelnych a ¢lenitych mistnosti.

Veskeré poznamky a podklady z méfeni musi byt vedeny ¢iteln€ a srozumitelné
pro piipadné pfedani materialu druhé osob¢ ke grafickému zpracovani a archivaci.

Pro ucely 3D zpracovani se zamétuji dolni (tzv. vysky ,,0d*) a horni vysky (tzv.
vysky ,,do) vSech stavebnich prvki (konstrukce, vyplné, otvory) - tedy vysky,
mezi kterymi se stavebni prvek nachézi. Vyska ,,od“ je vyska stavebniho prvku od
podlahy ODKAZ. Vyska ,,do* je vySka od podlahy aZ po nejvyssi bod stavebniho
prvku.

Zameétuje se také tloustka zdiva v mistech priuchozich otvora (okenni, dvetni, atd.)
a také veSkeré dal$i zmény v rozmérech stavebnich konstrukei (zesileni, zeslabeni
zdiva apod.).

V ptipadé otvorti se zaméfuje také tloustka vypln€ umisténé v otvoru. Dale se
zamé&fuji 1 pldorysné rozméry otvoru v ptislusném podlaZzi.

Nezamétuji se technologickd vybaveni a rozvody. Tyto prvky jiz nejsou soucasti
stavebni pasportizace objektu, ale jsou obsaZeny v pasportizaci technologické.
Zam¢iuji se tedy pouze otvory, v nichz jsou tyto prvky umistény nebo jimiz jsou
vedeny.

Nezamétuji se prenositelné a demontovatelné konstrukce.

Z vngjSich rozmérl objektu se zamétuje pouze obvodové zdivo ve vysce jednoho
metru nad zemi.

V piipadé nejasnosti je potieba obratit se na vedouciho projektu.

Pro tucely pasportizace dat v terénu je potieba tohoto minimalniho technického
vybaveni — laserovy dadlkomeér, pasmo, metr.

2.2 ZAMERENI MiSTNOSTI

2.2.1 Zakladni rozméry

oooo
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V nasledujicim textu bude popsan postup pii zjistovani rozmerid mistnosti a konstrukcnich
prvkl budovy (otvory, konstrukce atd.). Plochy mistnosti se nezjistuji z naméienych hodnot
Vv terénu, ale odvodi se z grafického zakresu jejich skute¢ného pudorysu (CAD, GIS).
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a) mistnosti se étvercovym nebo obdélnikovym tvarem, jejichz Sirka
nebo délka je mensi nez jeden a pull metru
Me¢fteni se provadi na zakladé obecnych pravidel pro méteni pokud mozno ve stiedu
mistnosti ve vySce jednoho metru (Obr. 10). JestliZe to situace neumoziuje (otvor ve stavebni
konstrukei apod.), zaméfi se V nejbliz§im mozném misté vysky jednoho metru.

Neni-li mozné zamé&fit mistnost ani v této vySce, posune se misto méteni ve sméru svislé
0sy, maximaln¢ vSak do vysky dvou metrt.

Situace Vv mistnostech srozméry vétSimi nez jeden a pul metru a Vv mistnostech s
nepravidelnymi tvary je popséana dale.

+
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Obr. 10: urceni rozmérh v mistnosti, jejiz Sitka nebo délka je mensi nez jeden a ptl metru

b) mistnosti, jejichz Sitka nebo délka je vétSi nez jeden a pul metru
U toho typu mistnosti se méfeni provadi v rozich mistnosti (Sitka i délka). Pokud to

situace neumoziuje, postupuje se obdobné jako v pfipadé mistnosti s rozméry mensimi nez
jeden a pil metru (Obr. 11).
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Obr. 11: ur¢eni rozmért v mistnosti, jejiz Sitka nebo délka je vétsi nez jeden a pul metru

c) mistnosti s rozmérem vétSim nez deset metru
V tomto piipadé se postupuje obdobné jako v predchozim bodé€. Navic se jesté zjistuje
rozmér ve stiedu mistnosti, ktery je volen odhadem (Obr. 12). U mistnosti delSich nez dvacet
metrti se méteni provadi v rozich a poté na kazdych deset metrii mistnosti. Misto méteni se

op¢t voli odhadem. Naptiklad mistnost, jejiz rozmér dosahuje hodnoty osmadvacet metrt,
bude méfena Ctytikrat apod.

23

oooo
Q.0 @0
oooo
OoOooao
oooo
oooan
oooo
Q00 d
oooo
@:in o
0oooo
oooano
oooo



OoooDpODOODODOOO
DOoOOoDO0OODODODODOOD
OoO0oDODoDODODOODOO0
OooOoooOOoDOODODOOOOD
I {
EI ] U i} ] ] ] U\_‘
e 10700 i
]
8 g P
10700 q
Y ‘
i

Obr. 12: ur¢eni rozmért v mistnosti, jejiz rozmér piesahuje hodnotu deseti metrd.

d) mistnosti nepravidelnych tvaru
Tento typ mistnosti je z hlediska po¢tu méteni obvykle nejnaro¢néjsi. Zjist'uje se nejprve
Sitka a délka mistnosti, pfi¢emz se uvazuji pouze jejich nejdelsi rozméry. Pokud piekroci
rozmér rovné stény jeden a pul metru, postupuje se obdobné jako u piedchozich typt
mistnosti; méfi se tedy v kazdém rohu (Obr. 13). U stén s rozméry del$imi nez deset metra se
navic méfi 1 stiedni rozmér. Déle je potfeba zaméfit 1 ostatni vyznaéné rozméry na zaklade
obecnych pravidel méfenti.
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Obr. 13: ur¢eni rozmérti v mistnostech nepravidelného tvaru.

e) mistnosti, v nichz se vyskytuji oblé prvky (sloupy apod.)
Jestlize se v mistnosti vyskytuje obly prvek postupuje se nasledovné. V piipadé oblouku

vvvvv

jeho pramér. Méfeni se jinak provadi opét na zadkladé¢ obecnych pravidel uvedenych
Vv pfedchozim textu.
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2.2.2 Vyska mistnosti (stropy)

Pti urcovani vySek mistnosti mize nastat né¢kolik situaci:

rovny strop a rovna podlaha — vyska se méfi pfiblizné ve stiedu stropu

Cv v

ptipadné dal$i vyznaéné lomové body nebo hrany; dale se zaméii vyska stropu u
stavebnich konstrukei ohranicujicich danou mistnost

- klenby — urci se vyska vyzna¢nych lomovych bodi nebo hran (minimalné nejnizsi
— tzv. pata klenby, a nejvyssi vyska); dale se zaméti vyska klenby u stavebnich
konstrukci ohranicujicich danou mistnost

odd¢luje se rovna ¢ast podlahy od Sikmé

Naméiené hodnoty vySek se v nakresu ohraniCuji kruhem. V ptipadé, ze 1ze v mistnosti
zaméfit vice rozdilnych vysek, ohraniuje se maximalni vysky ¢tvercem.

2.2.3 Obklady

Vyskytuje-li se obklad po celé sténg, provadi se méfeni piimo na obklad. Jestlize obklad
neni proveden po celé vySce stény, zaméfuje se v libovolném misté bez obkladu. Déle je
potieba zjistit dolni a horni vysku obkladu od podlahy. V pfipadé€, Ze se obklad nachazi po
celé vysce stény, je vyska obkladu rovna vysce stropu zjiSténého u ptislusné stény.

2.2.4 Otvory (uzaviené, prichozi a oteviené)
U otvort se méti nésledujici rozmery:
- zékladni piidorysné rozméry otvoru (Sitka, délka)
- dolni a horni vyska otvoru od podlahy

- u oken vyska parapetu

Jednotlivé typy otvort a atributy, které jim nalezi jsou podrobnéji popsany v ¢asti vénujici
se grafickému zpracovani dat stavebniho pasportu. Nepfistupné otvory postaci rozmérove
urcit pouze zvenku.

2.2.5 Podlahy

Podlahova krytina se zamétuje pouze v piipadé, ze se v mistnosti vyskytuje vice typu.
Jednotlivé typy podlahovych krytin jsou uvedeny v Ciselniku. Za podlahovou krytinu se
nepovazuji prenositelné rohoze, apod.
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2.2.6 Povrchova uprava stény

Zamg¢ieni jednotlivych povrchil stén se provadi pouze v piipadech vice typli povrchovych
uprav stén v mistnosti. Od ploch stén se odecitaji plochy jednotlivych vyplni otvort (tzn.
oken, dvefii apod.). U kazdé hodnoty bude uveden typ.

2.2.7 Povrchova uprava stropu

Me¢éieno opét pouze v piipadé vice typa povrchovych uprav stén v mistnosti. U kazdé
hodnoty bude uveden typ.

2.2.8 Sanitarni zarizeni

Soucasti pasportu jsou tato sanitarni zatizeni - umyvadlo, WC, bidet, vylevka, sprcha,
pisoar, vana, sprchovy kout. Do podkladl postaci zakreslit pfiblizné umisténi v mistnosti. Pti
grafickém zpracovani je ovSem tato zafizeni nutno umist'ovat dle jejich skutecné polohy. Tvar
a rozmeéry se zjistuji pouze v piipadé sprchovych koutt.

2.2.9 Konstrukce, konstrukce nad a pod rovinou

Zamétuji se vSechny vyznamné viditelné konstrukce, pfiemz Seznam zjiStovanych
atributt, a jejich umisténi v prostoru je popsan v ¢asti vénujici se grafickému zpracovani dat
stavebniho pasportu. Zminéna jsou i specifika vySkového urceni vSech typu konstrukci,
zejmeéna Sikmych.

2.2.10 Schodiste
Zaméfuji se tyto prvky schodisté
- schodistova ramena — Sitka ramene
- schodistova rampa - rozmérové (Sitka, délka) a vySkoveé urceni
- odpocivadla — rozmérové (Sitka, délka) a vyskové urceni
- zabradli — pouze se zakresli, nekotuje se

- schodiStové stupn€ — rozmér hrany nastupniho a vystupniho stupné, ostatni pouze
Vv ptipadé€ odchylného rozméru
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3 PODROBNY POPIS STAVEBNICH OBJEKTU

Kazdému objektu se ptifazuji identifikacni vlastnosti, pficemz jednoznacné je stavebni
objekt identifikovan pomoci polohového kodu.

Rozsah informaci ke stavebnimu objektu lze rozdélit do téchto ¢asti:

- atributy stavebniho objektu

- atributy vnitinich ploch stavebniho objektu

- atributy Gcéelti mistnosti

3.1 ATRIBUTY STAVEBNIHO OBJEKTU

Ke kazdému stavebnimu objektu se pofizuji tyto stavebni informace.

Tab. 1: stavebni informace jednotlivych objekti (identifika¢ni Gdaje).

Polohovy kéd budovy (lokalita,
budova)

Areal

Nazev objektu (orientacni)

Adresa, popisné ¢islo, orientaéni

Rok vystavby

Rok posledni rekonstrukce

Pocet NP (01-99)
Potet PP (-1/-9)
Vytah ano/ne
Vlastnik

Zastavéna plocha

Obestavény prostor

PUC, PK, PTV (seznam zkratek)

Pro jednotliva podlazi a sumarné pro cely objekt

3.2 ATRIBUTY VNITRNICH PLOCH STAVEBNIHO OBJEKTU

Vnitini plochou objektu se rozumi podlazi (pfip. nékolik podlazi), které se obvykle ¢leni
do jedné nebo vice mistnosti. Mistnosti maji unikatni identifikaci v ramci podlaZzi, podlazi ma
unikatni identifikaci v ramci budovy.

Kazdd mistnost ma nasledujici strukturu stavebnich a polohovych atributi. U kazdého

atributu (je-li Ciselnik) je uvedena jeho ¢iselnikova hodnota.

- polohovy kéd budovy

- polohovy kod mistnosti

- Cislo mistnosti (zazit¢ ¢islovani mistnosti vesmés ze stavebni dokumentace (pf. FI

C319)

- identifika¢ni ID mistnosti (z databaze MU)
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ucel mistnosti - dle ¢iselniku

- orientani popis mistnosti (oznaceni mistnosti popisujici orientacni ucel mistnosti,
piikladem ucelu mistnosti je kanceldf, orientacni popis mistnosti bude kancelar
vedouciho, atd. - nebude vychdazet z ¢iselniku, pouze text)

- plocha mistnosti (pfesnost na dvé des. mista, jednotky m?)
- obvod mistnosti (pfesnost na dvé des. mista, jednotky m)
- vySka mistnosti (pfesnost na dvé des. mista, jednotky m)
- typ podlahové krytiny - dle ¢iselniku

- plocha podlahové krytiny

- povrchova tprava stény - dle ¢iselniku

- plocha povrchové upravy stény

- povrchova uprava stropu - dle ¢iselniku

- plocha povrchové tpravy stropu

- pocet oken (pocet oken v mistnosti)

- polohovy kéd dveri

- (islo dvefi (z databaze MU)

- typizace mistnosti (podle typti Gidelti mistnosti, tedy zafazeni ploch podle PUC, PK a
PTV, podrobné uvedeno v bod¢ Ucely mistnosti)

- skupina mistnosti (podle typl ucelli mistnosti, tedy podrobné;jsi zatazeni ploch podle
PUC, PK a PTV, podrobné uvedeno v bod¢ Ucely mistnosti) — viz iselnik

3.3 ATRIBUTY UCELU MISTNOSTI

Ciselnik el mistnosti je kliGovym podkladem pro mozZnosti jednotnych vystupt a
dotazli na jednotné strukturovand data. Tedy tento ¢iselnik identifikuje pouze jediné a mozné
ucely mistnosti v ramci celé MU. Aktualizace Ciselniku je v kompetenci HMP.

Ugely mistnosti se d&li podle:
a) plocha uzitkova ¢ista (PUC) - déleni ucelt je k dispozici zde.

b) plocha komunikaci (PK) - déleni uceld je k dispozici zde.
c) plocha technického vybaveni (PTV) - déleni tcelt je k dispozici zde.
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ciselniky.xls#'ucely mistnosti'!A1
ciselniky.xls#'typ podlahy'!A1
ciselniky.xls#'typ steny'!A1
ciselniky.xls#'typ stropu'!A1
ciselniky.xls#'ucely mistnosti'!A1
ciselniky.xls#'ucely mistnosti'!A1
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4 AKTUALIZACE DAT STAVEBNIHO PASPORTU

4.1 OBECNA PRAVIDLA

Kapitola tykajici se aktualizace a spravy dat si klade za cil komplexné popsat vsechny
procesy spravy, aktualizace a toku dat stavebniho pasportu objekti MU. Stru¢né a jasné je
popsana organizac¢ni struktura vSech subjekt zapojenych do tohoto procesu, véetné externich
organizaci. Dale jsou definovany ¢asové lhity, datové formaty a zplisoby predavani podkladi
mezi témito subjekty. Kazdému z téchto subjekti jsou nastaveny jejich povinnosti a
kompetence, Vycet roli kazdého subjektu ovSem neni uplny, a jelikoz se neustdle méni a
vyviji jak organizacni struktura MU, tak 1 zkuSenosti jednotlivych osob s aktualizaci
stavebniho pasportu, ocekava se doplnéni této Casti, jako ostatné celé metodiky, na zaklade
nabytych zkuSenosti.

4.2 ORGANIZACNIi A PROCESNI DEFINICE

4.2.1 Organiza¢ni schéma
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Obr. 14: organizac¢ni schéma spravy pasportu MU
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a) Hlavni manazer pasportu (HMP)

Hlavni manaZer pasportu predstavuje v procesu aktualizace a spravy stavebniho pasportu
klicovou osobu. Koordinuje piedevsim vSechny cCinnosti, které s timto procesem souvisi.
V dobé své nepfitomnosti HMP musi byt ustanoven jeho zéastupce. Zodpovédnost HMP
spociva zejména v zabezpeceni uplnosti a aktualnosti dat stavebniho pasportu. Pfi procesu
aktualizace dohlizi na plnéni oznamovacich povinnosti vSech zucastnénych subjekt
(internich 1 externich). Témto subjektiim je také povinen piedavat znéni vSech metodik vcetné
jejich aktualizaci. Povinnosti kazdého z téchto subjektli jsou v metodice zminény dale v textu.

Jedna se zejména o - Investicni oddé€leni (dale jen 10)
- Datového spravee pasportu (dale jen DSP).
K odpovédnostem HMP nalezi také sprava CStD a udrzovani konzistence mezi aktualné
platnou dokumentaci v CStD a CUSP.

HMP plni oznamovaci povinnost vi¢i DSP, ktery musi byt obeznamen s kompletnim
rozsahem pozadovanych zmén a piesnou definici zmén v grafické i atributové cCasti
stavebniho pasportu. Obdrzi kompletni dokumentaci provadénych zmén potiebnou k realizaci
aktualizace. Format dokumentace téchto zmén bude dale popsan v textu.

V ptipadé vyuzit sluzeb prostiednictvim TPP je HMP odpovédnou osobou ke komunikaci
S témito subjekty.

Hlavni manaZer pasportu komunikuje s dotcenymi osobami prostfednictvim pravidelnych
schiizek, analyzuje jejich zkuSenosti a pfipominky. Téchto informaci vyuziva ke zefektivnéni
celého procesu udrzby a aktualizace stavebniho pasportu a tim také prispiva k realizaci
samotného cile stavebniho pasportu.

b) Manazer pasportu (MP)

Pro kazdy stavebni objekt MU musi byt pfedem definovan manaZer pasportu. MP je
osobou, ktera odpovidd za udrzeni aktudlnosti stavebniho pasportu v jemu svéfenych
objektech. Veskeré zmény oznamuje osobé HMP zejména prostiednictvim interni poSty nebo
e-mailem. Jestlize se jednd o zmény vétSiho rozsahu, predavd pro HMP také nakres se
zachycenim téchto zmén. K tomuto mlZe pii zménach velkého rozsahu vyuZzit externich
dodavatelskych firem (tzv. Technickd podpora pasportu), ale vZdy pouze se souhlasem HMP.
K zachyceni zmén se vzdy primarné vyuZziji podklady s jiz zachycenym poslednim aktualnim
stavem (dwg format), pokud jsou k dispozici, do n€hoz se zmény vyznaci.

Seznam pracovist, jejichz zastupci jsou delegovani jako MP, je uveden V ptiloze. Tato
pfiloha je aktualizovana alespon dvakrat ro¢né.

c) Datovy spravce pasportu (DSP)

DSP je souéasti organiza¢ni jednotky MU, ktera zajistuje provoz CUSP. Povinnosti DSP
je provadét aktualizace stavebniho pasportu dle podkladti dodanych HMP ve formétu
specifikovaném déle v textu. DSP odpovida za realizaci této aktualizace jak v grafické, tak
atributové Casti pasportu a zajistuje jejich trvalou vzajemnou konzistenci.

Datovym spravcem pasportu se mysli

- administrator databaze, ktery provadi aktualizace dat v rela¢ni databazi

- administrator GISu, ktery aktualizuje grafickou ¢ast stavebniho pasportu

Aktualizace obou ¢asti stavebniho pasportu musi byt provazana a musi respektovat zasady
préace s databazemi, respektive s GISem.
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d) Technicka podpora pasportu (TPP)

Technickou podporou se mysli vSechny subjekty odpovédné za zpracovani podkladi a
predani zpracovanych dat HMP. Piedpokladem je, ze funkci TPP zajistuji externi
dodavatelské firmy. Soucinnosti téchto firem je vyuzivadno zejména v piipadech, pfi nichz je
potfeba provést aktualizaci stavebniho pasportu z divodu zmeén velkého rozsahu. HMP
poskytuje TPP presnou specifikaci pozadované spoluprace. TPP musi pifi zpracovani
dodanych podkladii respektovat zplisoby zpracovani a vedeni dokumentace dle aktualniho
stavu metodik dodanych HMP. TPP muze pii zpracovani podkladi pozadat prostiednictvim
HMP o zajisténi soucinnosti MP, 10 nebo DSP.

e) Investi¢ni oddéleni (10)

IO piedstavuje organizacni jednotku MU, ktera informuje HMP o planovanych
investicich, které se tykaji zejména vystaveb a rekonstrukei objekti MU. V¢asné informace
vyuzije HMP pro zajisténi optimalniho zplisobu zpracovani dokumentace jiz ve fazi projektu.

4.2.2 Definice ¢asovych lhit

V ptedchozi kapitole byly vymezeny subjekty, které se podileji na procesu aktualizace a
spravy stavebniho pasportu. Kazdy z téchto subjektl hraje v tomto systému svou roli, ma své
povinnosti a pravomoci. Aby tento systém fungoval efektivné, je potieba také nastavit
terminy pro plnéni jednotlivych povinnosti. Tyto terminy se vztahuji na cely proces
aktualizace, tedy od faze samotného zadani aZ po realizaci. Jak jiz bylo zminéno dfive,
predpokladd se pii tomto procesu vzajemna spoluprace a integrace vSech zapojenych
subjektl. VSe by méla koordinovat osoba HMP.

Dale vtextu jsou vymezeny role a vztahy mezi jednotlivymi subjekty vcetné lhut
potiebnych pro predavani dat.

MP <& HMP

— MP plni svoji oznamovaci povinnost viici HMP do 24 hodin od zjiSténi nesrovnalosti
a do 48 hodin v ptfipadé planované rekonstrukce.

< HMP potvrdi piijeti podkladi od MP do 24 hodin od jejich obdrzeni. Povinnosti HMP
je zajistit pfijeti podkladii nejpozdéji do 48 hodin od jejich odeslani. Soucasti
potvrzeni je 1 posouzeni podkladii a navrh zplisobu jejich zapracovani do stavebniho
pasportu.

HMP < DSP

— HMP plni svoji oznamovaci povinnost vi¢i DSP do 24 hodin od obdrzeni a dil¢i
kontroly podkladii ke zméné stavebniho pasportu, kontrolu provadi HMP ve
spolupraci s DSP.

< DSP potvrzuje piijeti podkladi od HMP do 48 hodin od jejich obdrzeni. Soucasti
potvrzeni je i1 termin zpracovani podkladd, ktery je urc¢en po dohodé¢ HMP a DSP na
zaklad¢ rozsahu aktualizace stavebniho pasportu.

HMP « TPP

— HMP plni svoji oznamovaci povinnost vii¢ci TPP do 24 hodin od obdrzeni a dil¢i
kontroly podkladii ke zméné stavebniho pasportu. Kontrolu provadi HMP ve
spolupraci s DSP.
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< TPP potvrzuje piijeti podkladi od HMP do 72 hodin od jejich obdrzeni. Soucasti
potvrzeni je i termin zpracovani podkladd, ktery je urc¢en po dohod¢ HMP a TPP na
zéklad¢€ rozsahu oznamenych zmén.

< TPP neprodlen¢ oznamuje HMP vSechny skutecnosti, které mohou mit vliv na
dodrzeni terminGi pro zpracovani dodanych podkladii. TPP mize pozadat
prostiednictvim HMP o zajisténi soucinnosti MP, 10 nebo DSP pii zpracovani
podkladu.

— HMP potvrzuje piijeti zpracovanych podkladi od TPP do 48 hodin od jejich obdrzeni.
Soucasti potvrzeni je 1 vysledek dil¢i kontroly zpracovanych podkladi, kterou provadi
HMP ve spolupréci s DSP.

10 & HMP

— 10 plni svoji oznamovaci povinnost viici HMP do 24 hodin od zjisténi skute¢nosti
0 nové¢ vystavbé nebo rekonstrukci objektu MU.

< HMP potvrzuje pfijeti podkladi od MP do 24 hodin od jejich obdrzeni. Povinnosti
HMP je zajistit pfijeti podkladl nejpozdéji do 48 hodin od jejich odeslani. Soucasti
potvrzeni je 1 posouzeni podkladii a navrh zplisobu jejich zapracovani do stavebniho
pasportu.

4.3 FORMATY PRO AKTUALIZACI DAT STAVEBNIHO
PASPORTU

Podklady potiebné k aktualizaci dat stavebniho pasportu je potieba dodat vzdy v predem
dohodnutych formatech. Dé&je se tak zejména z diivodu co nejvétsi automatizace zpracovani
téchto podkladii. Format podkladi se lisi pro cast grafickou a popisnou.

Mezi t€émito dvéma ¢astmi stavebniho pasportu je ovSem bezpodmine¢né nutné dodrzovat
konzistentni stav. Tomu musi byt podfizen také proces aktualizace jednotlivych ¢asti, v némz
jsou podklady dodavany vzdy pro obé Casti soucasné.

4.3.1 Format dat pro aktualizace grafické casti

Vykresova stavebni dokumentace je vedena ve formatu dwg (verze AutoCAD 2004),
ktery také slouzi jako vyménny format. V tomto formétu jsou zaznamendvany i veskeré
Gipravy, které jsou pak podkladem pro jejich zapracovani do grafické ¢asti pasportu. Upravy
se primarné provadeji v dwg vykresech ulozenych v CStD. Vykresy ptidorysii podlazi jsou ve
skute¢nych soutadnicich S-JTSK.

V piipadé zmeén malého rozsahu postaci, aby MP zpracoval zmény v grafické Casti
jednoduchym zptsobem, tedy zakreslenim do tiSténé ¢asti vykresu s prehlednym vyznacenim
zékladnich rozmérovych kot.

V piipadé zmén velkého rozsahu oznamuje MP tuto zménu HMP a ten provede fyzické
zamé&feni zmén v terénu sam, piipadné tuto povinnost deleguje na MP nebo TPP.

4.3.2 Format dat pro aktualizace popisné ¢asti

Popisna ¢ast stavebniho pasportu se sklada z nékolika datovych zdroju. Proces aktualizace
je ovSem, na rozdil od grafické ¢asti z ditvodu ¢etnosti zmén v jednotlivych castech, rozdilny.
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a) Aktualizace popisnych Ciselniku

Zmény v popisnych ¢iselnicich probihaji pomoci textového souboru na zdkladé¢ domluvy
zucCastnénych stran. Piestoze nejsou tyto zmény pftilis Casté, musi byt v dodanych podkladech
uvedeny vSechny nalezitosti potfebné pro jejich spravné provedeni. Presnou specifikaci je
mozné konzultovat se spravcem CUSP.

b) Aktualizace evidenci lokalit, arealli, budov a adres

Zmény v evidenci adres, lokalit, aredlii a budov samotnych nastadvaji predevSim
v disledku vystavby novych budov, vyzna¢nych rekonstrukcich (ptistavba podlazi) nebo pii
zménach uzivacich prav. Aktualizace probiha pomoci textového nebo xIs souboru s udaji dle
struktury piislusné evidence. Piesnou specifikaci je opét mozné konzultovat se spravcem

CUSP.

- Udaje pro aktualizaci evidence lokalit:

poloh_kod
nazev

char(3)

char(50)

povinny udaj
povinny udaj

- Udaje pro aktualizaci evidence arealu:

popis
budova
adresa

poznamka

char(50)
char(50)
char(50)

char(30)

povinny udaj
nepovinny udaj
nepovinny tdaj

nepovinny tdaj

- Udaje pro aktualizaci evidence budov:

poloh_kod
zkratka
nazev
nazev_en
vlastni
spravce

nadpod
podpod
budova_typ
oznaceni

Nutno uvést i adresu budovy ve struktute: ulice,

hlavni adresu budovy.

char(5)
char(4)
char(50)
char(50)
char(1)
char(6)

number(2)
number(2)
char(1)
char(3)

povinny udaj
povinny udaj
povinny udaj
povinny udaj
povinny udaj
povinny udaj

povinny udaj
povinny udaj
nepovinny udaj
nepovinny udaj

- Udaje pro aktualizaci evidence adres:

ulice
cislo
cislo
psc
mesto

char(30)
char(10)
char(10)
char(5)

char(48)

povinny udaj
povinny udaj
povinny udaj
povinny udaj
povinny udaj

-- polohovy kod lokality
-- nazev lokality

-- popis (nazev) arealu

-- identifikace budovy, napt. poloh. kod

-- identifikace adresy, nejlépe ve
struktufe bézné adresy

-- poznamka

-- polohovy kod budovy

-- zkratka nazvu budovy

-- nazev budovy Cesky

-- nazev budovy anglicky

-- budova vlastni (A) / nevlastni (N)

-- spravce budovy (fakulta, pracoviste)
podle Ciselniku pracovist’

-- pocet nadzemnich podlazi

-- pocet podzemnich podlazi

-- typ budovy podle ¢iselniku

-- oznaceni budovy v aredlu

¢islo, PSC, mésto a informaci, zda jde o

-- ulice

-- Cislo popisné
-- Cislo orientacni
--PSC

-- mésto

Nutno uvést i adresu resp. adresy, které ptislusi k arealu, ve vySe uvedené strukture.
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f) Aktualizace ciselnikli mistnosti

Aktualizace ucell a ¢iselniku mistnosti je v kompetenci HMP, ktery je vétSinou hlavnim
inicidtorem zmén. Zmény jsou predavany v xIs formatu.

4.4 TECHNICKE DEFINICE

Pro spravnou evidenci a aktualizaci dat stavebniho pasportu je nezbytné dodrzovat tato
zakladni pravidla:
- jednotna identifikace objektt stavebniho pasportu (viz),

- zachovani vSech verzi podkladi pouzitych pro aktualizaci stavebniho pasportu,

- spravna identifikace a zatazeni podkladii do CStD,

- zachovani a respektovani nastavenych vazeb u vybranych dokumentii v CStD (externi
reference apod.).

Struktura dokumentace stavebniho pasportu a zpisob zpracovani véetné zptisobu znaceni
je popsana v textu této metodiky. Cela dokumentace hraje dulezitou roli také pro polohovou
identifikaci lokalit, arealt, budov, mistnosti ¢i jinych stavebnich prvki.

Struktury dat a jednotlivé vyménné formaty dat pro aktualizaci datovych ulozist' jiz byly
definovany v této kapitole dfive.
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5 IDENTIFIKACE DAT

5.1 JEDNOZNACNA IDENTIFIKACE V RAMCI STAVEBNIHO
PASPORTU

Pro ucely zpracovani stavebniho pasportu byl navrzen systém jednoznacné identifikace
entit s pasportem souvisejicich. Systém je jednoduSe rozsifitelny, ¢imz umoziuje pruznou
reakci na zmény ve struktufe spravovaného majetku Masarykovy univerzity.

5.1.1 Polohovy kéd

Polohovy kod usnadiiuje svou strukturou uzivateli orientaci ve vSech stavebnich
objektech, které jsou ve vlastnictvi nebo spravé Masarykovy univerzity. Polohovy kod
umoznuje identifikovat tyto ¢tyfi zakladni entity:

— Lokalitu; budovu; podlazi; mistnost

Polohovy kod dané entity je vystavén hierarchicky, proto je pro podfizenou entitu
identifikovana i identita nadfazend. Tedy pro budovu lokalita, pro podlazi budova i lokalita a
pro mistnost podlazi, budova i lokalita.

5.1.1.1 Identifikace lokalit

Objekty Masarykovy univerzity zasahuji svym rozsahem, s vyjimkou pracovisté polarni
ekologie v Antarktidé a v souostrovi Svalbard, celou Ceskou republiku. Pfi¢emz nejvice
objektli se nachazi v katastralnim izemi mésta Brna. Na zakladé tohoto byla vytvotfena nize
uvedenad identifikace lokalit a budov do nich logicky zatazenych. Lokalita byla hlavné pouZita
z divodu zcela zitejmé polohové vazby mezi objekty, které¢ nebyly zcela pozemkové spojeny
(areal), ale byly logicky spjaty s danou lokalitou. Jeji ndzev vychazi z nézvu piislusSného
mésta, resp. katastralniho Gizemi (déle jen KU), ve kterém se nachazi.

Pojem lokalita je definovan jako soubor budov, pozemkl, zafizeni a vybaveni. Jeji
prostorové vymezeni je dano vymezenim objektil, které obsahuje. Lokalitu lze také chéapat
jako izemni celek, ve kterém se dany soubor objektil vyskytuje.

Identifikace lokality se sklada ze tii alfabetickych znaki, pficemz vyznam a podoba
jednotlivych znakt je nasledujici:
1. znak identifika¢niho kodu lokality oznacuje tzv. “nadfazenou hlavni* lokalitu, kterou
muze byt:
— mésto Praha (identifika¢ni znak “A*)
— meésto Brno (identifika¢ni znak “B*)
— uzemi vychazejici z identifikace NUTS 2

— Jihozépad (identifika¢ni znak “H*), Jihovychod, mimo mé&sto Brno (“J%),
Stfedni Morava (“M*), Moravskoslezsko (“T*), Severovychod (“V*)

— pracovisté polarni ekologie na Antarktidé a v Arktidé (identifika¢ni znak “W*)

2. a 3. znak identifika¢niho kodu lokality reprezentuje jednotlivé izemni celky, které se
nachazeji v “nadtrazené hlavni* lokalité.
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Uzemnimi celky jsou u mést Prahy a Brna katastralni tzemi, u tzemi vychazejici
Z identifikace NUTS 2 jsou uzemnim celky jednotlivé obce lezici v tomto uzemi.
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Cislo mistnosti

999 — ¢islo mistnosti; ¢isla mensi nez 100 se piedfazuji nulami
(napt. 001, 024 apod.)

X — maly alfabeticky znak — rezerva pro piipad rozdé€leni stavajici
mistnosti (napt. 023a)

N[

Znak pro podlazi

X — identifikace podlazi (N nadzemni; P podzemni; v ptipadé
mezipodlazi bude pouzito M u nadzemniho a Z u podzemniho;

S pro stiechu).

99 — identifikace ¢isla podlazi ( 01— 99); v pfipadé mezipodlazi
bude cislo podiazi vztazeno K podlazi pod (bude-li v NO1 mezonet
bude znacen MO1, bude-li mezi patry P01 a P02 mezonet bude
oznacéen Z02).

A\ 4

&

AN

Identifikace budovy

99 — identifikace ¢isla budovy v lokalité, podminkou je, Ze objekt je zapsatelny
do katastru nemovitosti respektive objekt ma své zaklady a je nepfenositelny.
01-49 — stavebni objekty pro vyukové, védeckovyzkumné, administrativni a
vyrobni ¢innosti

50-99 — stavebni objekt mensiho vyznamu, garaze, vratnice, skleniky,
technologické budovy (trafostanice, vodarna, atd.) a jiné

A 4

-
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Identifikace lokality

XXX — tiimistny alfabeticky znak vychazi z identifikace lokalit podle NUTS 2 (prvni znak ze
ti), zbylé dva znaky uptesiuji polohu lokality v rdmci jeji identifikace. Identifikace lokality je
vytvorena tak, aby bylo mozné identifikovat jakykoliv objekt v ramci celého svéta

oooo

@:n ©

o oo
oooano

Obr. 19: struktura polohového kodu.
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5.1.2 Polohovy kéd dveri

Pro tucely elektronické kontroly vstupu a evidence klici byl vytvofen systém pro
jednoznacnou identifikaci dvefi. Tento systém evidence dvefi se neomezuje pouze na jedno
podlazi ¢i budovu, ale zahrnuje objekty celé univerzity.

Struktura polohového koédu dvefi je shodnd s polohovym kddem, pouze Eislo dvefi
nahrazuje ¢islo mistnosti. Dvete se ¢isluji v rdmci kazdého podlazi.

(oox |90 ) [ a0 ) [oows |

\ 4

Cislo dveri v ramci podlazi

Identifikace podlazi

Identifikace budovy

Identifikace lokality

Obr. 20: struktura polohového kodu dvefi.
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5.1.3 Polohovy kéd schodisté

Pro potieby identifikace ptisluSnosti jednotlivych komponent schodisté (stupné€, ramena,
podesty) ke schodisti, napt. pro tvorbu 3D modeltt budov, byl vytvofen polohovy kéd
schodist’. Struktura polohového kdédu schodist’ vychazi z polohového kodu. ldentifikuje se
schodisté v ramci kazdé budovy.

Coox | (o0 ) [esms |

\ 4

Cislo schodi$té v ramci budovy

Identifikace budovy

Identifikace lokality

Obr. 21: struktura polohového kodu schodisté
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5.2 IDENTIFIKACE DOKUMENTACE

Pro potieby vytvaieni stavebniho pasportu a dalsi prace s dokumentaci (napf. generované
ze stavebniho pasportu pro potieby piipravy rekonstrukce apod.) je vhodné vytvofit systém
jednotné identifikace dokumentace.

5.2.1 Strukturaidentifikace dokumentace

Identifikace dokumentace se provadi jako strukturované pojmenovani souboru s danymi
vykresovymi daty. Identifikace vykresové dokumentace se sklada ze Ctyi Casti:

e popisnd Cast
e polohova ¢ast

e datum pofizeni
e druh dokumentace

Popisna Polohova Datum Druh
Cast ¢ast porizeni . dokumentace

Obr. 22: struktura nazvu dokumentu.

5.2.2 Popisna Cast
Popisna ¢ast ndzvu dokumentu urc¢uje druh dokumentace v daném souboru, déli se na:

e stupen dokumentace
e zobrazeni
e o0bsah dokumentace

Stupen - Zobrazeni — Déleni
dokumentace = obsahu

Obr. 23: struktura popisné ¢asti.

5.2.2.1 Stupen dokumentace

Stupeit dokumentace nabyva jednu z nasledujicich hodnot:
e U —0zemni fizeni
e B —stavebni povoleni
e P —provadéci dokumentace
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S — skute¢ny stav
V — vyrobni dokumentace
Z — zadavaci dokumentace

T — studie
N — pivodni stav
F — foto

5.2.2.2 Zobrazeni

Zobrazeni se sklada ze zakladniho zobrazeni, k némuz se v pifipadé potfeby pridava dalsi
informace, naptiklad urceni svétové strany pro pohled. Zakladni zobrazeni mtize byt:

A — axonometrie

P — pidorys
H — pohled
R —fez

Z —tezopohled

V — perspektiva

S — schéma (obecné, technologické)

L — liniové schéma

T — situace

D — detail

K — provozni karty

O — specialni znak pro jiny typ zobrazeni (napft. atributova dokumentace)

Pfidavna informace pro vykres fezu urcuje osu fezu:

A —pro osufezu A — A
B — pro osufezu B - B
C—proosuiezuC—-C
D —proosutezu D—-D

Ptidavna informace pro vykres pohledu urcuje svétovou stranu pohledu:

J—jih

V — vychod
S —sever

Z — zéapad

JV — jihovychod
SV —severovychod
SZ — severozapad
JZ — jihozéapad

5.2.2.3 Obsah

Znaménko urcuje zékladni obsah vykresu a pfidavna jednopismennd informace zakladni
obsah jemnéji rozdéluje.
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Zakladni obsah je nasledujici:
o  +“—stavebni obsah
o ="“—technologicky obsah
e  #“— ostatni obsah
Stavebni obsah rozd¢lujeme na:
e S Cisté stavebni
e D —ndbytek
o Z—zéklady
Ostatni obsah rozd€lujeme na:
e B —bezpecnost
e N —njjemni vztahy
5.2.3 Polohova ¢ast
Polohova ¢ést identifikuje polohu daného objektu (lokality, budovy, podlazi ¢i mistnosti)
polohovym kodem.
5.2.4 Datum porizeni

Datum poftizeni dokumentu se uvadi ve tvaru RRRRMMDD. Jedna se o volnou polozku
Vv identifikaci dokumentu. Pouziva se dle uvazeni.

5.2.5

Druh dokumentu

Druh dokumentu je uréen ptiponou souboru. Piiklady:

doc — dokument vytvofeny v programu MS Word
dwg — vykres vytvofeny v programu AutoCAD
xlIs — tabulka vytvotena v programu MS Excel

5.2.6 Priklady identifikace dokumentu

S-P+S(BNAO1NO01).dwg Stavebni pudorysny vykres skute¢ného
provedeni pro podlazi BNAOINOI1.

S-RA+S(BNAO1NO01).dwg Stavebni vykres fezu v 0se A — A, skutecny
stav, podlazi BNAOINOI1.

Z-HJV+S(BNA01)20001008.dwg Stavebni vykres zaddvaci dokumentace,
jihovychodni pohled na budovu BNAO1 ze
dne 8. 10 2000.

S-S=B(BHAO08).dwg Schéma zapojeni silnoproudych rozvodii
v budové BHAOS.

S-P=(BHA08N02).dwg Pudorysny vykres technologii (vytvofeny pro
ucely technologické pasportizace) podlazi
BHAO8NO2, skuteny stav.
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7 PRILOHY

7.1 SLOVNIK

Areal

Prostor, ktery zaujima jedna nebo vice budov a jejich okoli. Okolim budov se mysli pozemky, na kterych budovy
stoji, a pozemky jim pfilehlé. Za soucast arealu se povazuji také dalsi objekty, které se v ném nachazeji, a nejsou
ptimo budovami (napt. oploceni, vstupy, vjezdy atd.). Objekty tvofici aredl maji vétSinou jednoho majitele a jsou
sdruzeny za néjakym spole¢nym tcelem (napf. areal vysoké Skoly, areal nemocnice apod.).

Balkon
Balkon je piedsazena vodorovna konstrukce pfe¢nivajici ptes nosnou zed’, ktera je obvykle ohrani¢ena zabradlim
¢i jinou svislou konstrukei.

Budova

Soubor stavebnich konstrukei, které na sebe navazuji nebo jsou spolu spojeny. Budova se sklada alespon z jednoho
podlazi (obvykle prvniho nadzemniho) a obsahuje alespon jednu mistnost. Konstrukce budovy obvykle vymezuji
uzavieny prostor. Budova obvykle byva spojena se zemskym povrchem pevnym zékladem.

CUSP - centrilni uloZiité stavebniho pasportu
Cast centralnich datovych tlozist MU vyhrazena pro stavebni pasport MU. CUSP je tvofeno spole¢né a nerozdilné
grafickou a popisnou ¢asti.

CStD - centralni sklad technické dokumentace
Adresafova struktura technického skladu dokumentace, strukturovana dle jednotlivych témat dokumentace a dle
pouzité polohové identifikace objektt.

Dveie — stavebni

Oteviratelna vypln dvetniho otvoru, ktery primarné slouzi k pohybu uvniti budovy nebo mezi budovou a
jejim okolim.

Dvei‘e — technologické

Oteviratelna vypln otvoru, ktery je primarné€ urcen k pfistupu k zatizeni nebo vybaveni budovy.

Katastr nemovitosti

Soubor tdaji o nemovitostech, zahrnujici jejich soupis, popis, geometrické a polohové ur¢eni. Nemovitosti se
eviduji podle katastralnich izemi. Soucasti katastru je také evidence vlastnickych a jinych vécnych prav

k nemovitostem.

Kominova Sachta

Specialni pfipad Sachty slouZici k odvodu a odvétravani spalin a zplodin.

Kota

Zptisob zobrazeni ohodnoceni rozméri.

LodZzie

Lodzie jsou ze tfi stran uzaviené prostory, které se lisi od balkonti predevsim tim, Ze maji po stranach pIné nosné
stény.

Lokalita

Soubor budov, pozemkl, zafizeni a vybaveni. Jeji prostorové vymezeni je ddno vymezenim objektl, které
obsahuje.

Mezipodesta
Podesta umisténd mimo troven podlahy v podlazi.

Mezipodlazi, Mezonet

Specialni pfipad podlazi, jehoz pidorys je obvykle mensi nez ptidorys budovy ve vyskové urovni tohoto podlazi,
obvykle vytvaii podlahovou plochu v jiné vysce nez je plocha klasického podlazi (podlazi, které svym pidorysem
pokryva ptdorys budovy v dané vyskové tirovni). Mezonety se déli na podzemni (zemni) a nadzemni.
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Mistnost
Prostor v budové ohraniceny stavebnimi konstrukcemi nebo logicky ¢i ticelové vymezen (zptisobem uzivani,
ucelem, konstrukei atd.). Mistnost mize byt jednopodlazni nebo vicepodlazni.

Nemovitost

Nemovitosti je budova nebo pozemek.

Nika

Otevieny otvor ve stavebni konstrukci, ktery skrz konstrukei neprochazi.
Obklad

Obkladem se rozumi obkladovy material (dlazdice, obkladacky, izolace, ..) umistény pevné na povrchu stavebnich
konstrukei, obvykle jiny nez material této konstrukce. Povrch podlahy se nepovazuje za obklad.

Odpocivadlo
Viz. podesta a mezipodesta

Okno
Vypli umisténa v okennim otvoru, ktera je obvykle alespon ¢aste¢né otviratelna.

Otvor ve stavebni konstrukei

Prostor ve stavebni konstrukei, ktery mize byt:

uzavieny — z daného podlaZi neni do tohoto otvoru pfistup

prichozi ¢i prostupny — prochazi skrz stavebni konstrukcei (napt. okenni, dvefni otvor, priduch atd.)
otevi‘eny — voln¢ pfistupny (napf. nika, vyklenek atd.)

Parcela
Parcelou se rozumi pozemek, ktery je geometricky a polohové uréen, zobrazen v katastralni map¢ a oznacen
parcelnim ¢islem. Parcelni €islo je vazano na katastralni izemi. Parcela je izemnim prvkem.

Plocha komunikaci
Podlahova plocha mistnosti slouzicich k pohybu (chodby, koridory, schodiste).

Plocha technického vybaveni
Podlahova plocha mistnosti slouZzici pro technické ucely (zpravidla mistnost, ktera slouzi pouze zafizenim
technologického pasportu).

Plocha uzitkova Cista
Podlahovéa plocha mistnosti v§ech podlazi bez plochy komunikaci a plochy technického vybaveni.

Podesta
Vodorovna konstrukce nebo jeji ¢ast, ktera spojuje schodistova ramena (nebo rampy) mezi sebou nebo jinou
vodorovnou konstrukei se schodistovymi rameny (nebo rampami).

Podkrovi

Je specialni pripad podlazi, obvykle se nachazi pod stfechou — stieSnim podlazim.

Podlahova krytina

Pokryv nebo povrch na hornim lici vodorovné (§ikmé) konstrukce obvykle slouzici ke komunikaénim uéeltim.

Podlazi
Prostor v budové vymezeny zdola a shora vodorovnymi a §ikmymi konstrukcemi. Podlazi obvykle pokryva cely

déli na podzemni (zemni) a nadzemni.

Polohovy kod
Jednozna¢ny identifika¢ni kod budovy, lokality, podlazi a mistnosti, viz. Detailni popis dale v metodice.

Polohovy kéd mistnosti
Jednozna¢ny identifika¢ni kéd mistnosti v dané budové.

Polohovy kéd piidorysu mistnosti
Jednoznaény identifikaéni kod pidorysu mistnosti v dané budove.

Podlaha
Horni lic vodorovné nebo $ikmé stavebni konstrukce.
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Pozemek
Cast zemského povrchu oddélena od sousednich ¢asti hranici spravni, poptipadé katastralniho uzemi, hranici
vlastnickou, uzivaci nebo hranici druhii pozemkd.

Prostup
Prostupny otvor ve stavebni konstrukei, ktery vede skrz celou konstrukei, ale nejedna se o dveini ani okenni otvor.

Pievislé stavebni konstrukce
Previslymi konstrukcemi se mysli: fimsy, lodzie, balkony, konzoly, markyzy, arkyte atd.

Rampa
Vodorovna — vodorovna stavebni konstrukce slouzici k piekladu materialu.
Sikma — $ikma stavebni konstrukce bez stupniti primarné slouzici k pfekonavani vyskovych rozdilt.

Sanita
Sanitarni zafizeni: umyvadlo, kloset, bidet, vylevka atd.

Schodisté
Soubor stavebnich konstrukei primarné uréeny k piekonavani vyskovych rozdili. Mize se skladat z: podest,
mezipodest, schodist'ovych ramen, zabradli, Sikmych ramp.

Schodi$t’ové rameno
Souvisla soustava sestavajici z nejméné jednoho schodist'ového stupné.

Schodist’ovy stupen (schod)
Elementarni prvek schodi$tového ramena, ktery se nachazi mezi dvéma vyskovymi urovnémi.

Stavebni konstrukce
Stavebni konstrukee je svisld, vodorovna, §ikma a previsla.

Strop
Dolni lic vodorovné nebo Sikmé stavebni konstrukce.

Sti‘echa
Nejsvrchnéjsi stavebni konstrukce budovy — §ikma nebo vodorovna. Na stieSe se miize nachazet stie$ni podlazi.
Stiecha chrani budovu pted pfimymi atmosférickymi vlivy a tvarové a esteticky ukonéuje budovu.

Stresni podlazi
Pro potieby evidence majetku zavadime pojem stfesni podlazi, které je definovano konstrukei stiechy v dané
vyskové trovni a nemusi byt omezeno shora.

Svisla stavebni konstrukce
Svislou stavebni konstrukci se mysli: nosné svislé konstrukce, sloupy, pilife, nenosné svislé konstrukce jako
pticky, délici stény, nenosné obvodové konstrukce.

Sachta

Uzavieny otvor ve stavebni konstrukci prochazejici budovou nebo jeji ¢asti, slouzi k umisténi néjaké technologie
nebo plni jinou funkci zajist'ujici chod budovy.

Sikma stavebni konstrukce

Sikmou stavebni konstrukci se mysli: Sikma rampa, schodistové rameno, Sikma stecha.

UZitna plocha podlazi

Je sou¢tem ploch vSech mistnosti (&istd uzitkova plocha, plocha komunikaci, plocha technického vybaveni) a ploch
vSech otvord.

Vicepodlazni mistnost
Mistnost nachdzejici se ve vice podlazich.

Vodorovna stavebni konstrukce
Vodorovnou stavebni konstrukci se mysli: vodorovné nosné konstrukce, které tvoii stropy a podlahy v budovach,
podesty, mezipodesty.

Vyklenek
Otevieny otvor ve stavebni konstrukci, ktery nesaha skrz konstrukei.
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Vyplia

Objekt, ktery se umistuje do otvoru v konstrukei, soucasti vyplné je i jeji ram.

Vyrovnavaci schodisté
Druh schodisté slouzici k pfekonavani vyskovych rozdilii v ramci jednoho podlazi.

7 vz

Vystupni ¢ara
Myslena ¢ara spojuje prvni (nastupni) stupeni a posledni (ukoncujici) stupen schodisté zobrazovaného podlazi.
Vystupni ¢ary vzdy zacina krouzkem a kon¢i Sipkou.

Vyskova uroveii podlazi

Vyska horniho lice nejnizsi vodorovné konstrukce, kterd toto podlazi vymezuje zdola. Pro nejniz§i nadzemni
podlazi budovy se vyska udava jako absolutni nadmoiska vySka ve vySkovém systému Balt po vyrovnani (Bpv). U
ostatnich podlazi se vyskova uroven podlazi udava jako relativni, vztazena k absolutni vySce nejnizsiho
nadzemniho podlazi. Pokud budova nema ani jedno nadzemni podlazi, pak roli prvniho nadzemniho podlazi hraje
prvni podzemni podlazi.

Vytah

Zatizeni pro dopravu osob nebo nakladu svislym nebo Sikmym smérem po pevné draze provozované zpravidla ve
vytahové Sachté.

Vytahova Sachta

Specialni pfipad Sachty slouZici k provozu vytahu. Jedna se o uzavieny otvor.

Zastavéna plocha podlazi
Plocha ptidorysného fezu vymezena vnéj$im obvodem svislych konstrukci budovy v daném podlazi.
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7.2 ZKRATKY

CAD

Computer Aided Design - poc¢itatem podporované navrhovani - zkratka oznadujici software (nebo obor) pro
projektovani ¢i konstruovani na pocitaci
CStD

Centralni sklad technické dokumentace
CUSD

Centralni ulozisté stavebniho pasportu
CSN

Ceské technické normy

DSP

Datovy spravce pasportu

dwg

format DraWinG CAD vykrest

HMP
Hlavni manaZer pasportu

ID
Unikatni identifikacni kli¢ v databazi

0SB

Odbor spravy budov
KU

Katastralni izemi

MP
Manazer pasportu

MU
Masarykova univerzita

NUTS
Statistické tizemni jednotky (Nomenclature des Unites Territoriales Statistique)

PK
Plocha komunikaci

PTV
Plocha technického vybaveni

PUC
Plocha uzitkova Cista

S-JTSK
Systém jednotné trigonometrické sité katastralni

TPP

Technicka podpora pasportu
UvVT

Ustav vypocetni techniky MU

xls
format soubori MS Excel
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