Predmét zakazky: Pfedmétem zakazky je dodani softwarové aplikace (dale aplikace), slouzici
k tvorbé a Upravam dokumentt v publikaénim formatu Hybridni kniha 3.0 a k Upravam
souvisejicich datovych soubort.

(Specifikaci publikaéniho formatu Hybridni kniha 3.0 naleznete v pfilozené dokumentaci.)

Obecny popis aplikace

Povaha aplikace

Jde o softwarovou aplikaci s grafickym uzivatelskym rozhranim, kompatibilni se vdemi aktualné
podporovanymi verzemi systému Microsoft Windows.

Aplikace zpracovava, tj. zobrazuje a prostfednictvim integrovanych editorll umoznuje upravovat,
textova a multimedialni (zvukova a obrazova) data ve formatech XML, HTML, WAV, FLV.

Ugel aplikace

Aplikace slouzi k tvorbé a upravam dokument( v publikaénim formatu Hybridni kniha 3.0 a k
upravam souvisejicich datovych souboru. Jejim ukolem je usnadnit a zefektivnit pfipravu
studijnich a literarnich titul( v publikacnim formatu Hybridni kniha 3.0. Dlraz je kladen na
automatizaci pfipravy textovych dat a na pfehlednou a snadnou synchronizaci textu s
multimedialnim obsahem. Vysledkem (cilovym elektronickym dokumentem) je vydani hybridni
knihy (viz pfilohu 2), tj. elektronicky dokument se synchronizovanym multimedialnim obsahem.

Podrobny popis aplikace

Aplikace slouzi jednak ke konsolidaci elektronickych dat souvisejicich s konkrétnim vydanim*
hybridni knihy, jednak upravuje vstupni textova data pro korektni zobrazeni v ProhliZeci
hybridnich knih on-line*, jednak vytvafi synchronizaéni XML data umoziujici simultanni
sledovani cilového dokumentu v ProhlizeCi hybridnich knih on-line.

Aplikace disponuje zakladnimi editacnimi funkcemi spole¢nymi pro vSechny typy
zpracovavanych elektronickych dat (funkce: vyjmout, kopirovat, vlozit), a specialnimi editacnimi,
resp. konverznimi funkcemi pro konkrétni datové typy (popsano dale).

Poznamka: Specifikaci softwarové aplikace Prohlize¢ hybridnich knih on-line a dalSich pojmu
zde uvedenych naleznete v pfiloze 2).

Vstupni data

Zpracovavané datové formaty
textova data
e HTML v kédovani UTF-8
e prosty text v kédovani UTF-8,
e Rich Text Format;
zvukova data
e Microsoft Wave PCM nekomprimovany;



obrazova data
e Flash Video;
synchronizovana data
e Hybridni kniha on-line
e Daisy DTB (Digital Talking Book)
Aplikace umoznuje data v téchto formatech nacitat a ukladat. Aplikace rovnéz umoznuje ukladat
data v plvodnim formatu nebo v alternativnim &i pivodnim formatu se zménou nasledujicich
parametru:
Parametry nastavitelné na vystupu
textova data
e kbdova stranka (Windows-1250, ISO-8859-2, UTF-8);
zvukova data - vystup MP3
e vzorkovaci frekvence, datovy tok, pocet kanald;
obrazova data (video)
e datovy tok (3 moznosti: nizky, stfedni, vysoky)
e velikost obrazu
Alternativni formaty pro ukladani dat
textova data
e Rich Text Format
zvukova data
e MPEG-1 Layer 3 (MP3 Audio)
Dalsi vystupy:
e tisk formatovaného i neformatovaného textu.
(Podrobny popis v§ech vystupnich datovych typl je v pIném znéni uveden v pfiloze 2.)

Zpracovani vstupnich dat

Hlavnim vstupem aplikace je textovy dokument, ktery slouzi jako podklad pro vyrobu
multimedialniho obsahu cilového dokumentu, tj. textového, zvukového a obrazového zaznamu.
Z tohoto vstupniho textu vznikaji dva hlavni vystupy:

1. scénar pro audiovizualni studio vyrabéjici multimediailni obsah cilového dokumentu,

2. samotny textovy obsah cilového dokumentu.
Jako samostatny vystup vzniknou datové struktury nutné k svazani (synchronizaci) textového
obsahu s multimedialnimi zaznamy. Uplna specifikace téchto datovych struktur je uvedena v
priloze 2.
Multimedialni data nejsou aplikaci primarné zpracovavana; aplikace nedisponuje zadnymi
procesnimi funkcemi, nabizi pouze zakladni edita¢ni funkce a spravu multimedialnich souboru,
vcetné nahledu jejich obsahu. Vyjimkou je konverze zvukového zaznamu do komprimovaného
formatu MP3. Zde je mozné pouzit externiho konverzniho modulu.

Vystupy aplikace

Aplikace produkuje dva hlavni vystupy:
1. scénar pro audiovizualni studio,
2. vydani hybridni knihy.



Scénar pro audiovizualni studio je textovy dokument s vyznadenym rozdélenim obsahu na
synchronizac¢ni jednotky a uzpusobitelny pro ¢teni interpretem mluveného slova.

Vydani hybridni knihy obsahuje synchronizovany multimedialni zaznam, rozdéleny do mnozstvi
datovych soubor(, textovy zaznam obsahu ve formatu HTML a metadata. Metadata jsou
synchronizaéni a publikaéni data ve formatu XML. Jejich Uplna specifikace je uvedena v pfiloze
2.

Funkce aplikace

Aplikace obsahuje tyto moduly:
A. Integrované editory
e textovy editor
e editor multimedialnich dat
e editor titulni stranky
B. Zobrazeni a upravy metadat hybridni knihy
e editor publikaCnich dat hybridni knihy
e nahled a upravy synchronizacnich dat hybridni knihy
C. Konverze dat
e konverze kédové stranky textovych dat
e komprese zvukovych dat (integrovany nebo externi modul)

Médy prace s aplikaci

Aplikace pracuje jako editor, resp. soustava integrovanych editorut riiznych typu elektronickych
dat souvisejicich s vydanim hybridni knihy. Zpracovavana data jsou textova, zvukova a
obrazova. Pro v3echny tyto typy dat jsou k dispozici zakladni editacni funkce - vyjmout,
kopirovat, vloZit.

Aplikace rovnéz simuluje prohlizeni hotového i nehotového (nekompletniho) cilového
dokumentu. Prohlizenim se mini prochazeni dokumentu pomoci navigac¢nich prvkl popsanych
v technické dokumentaci k publikaénimu formatu Hybridni kniha (viz pfilohu 2) a v dokumentaci
k Prohlizeci hybridnich knih on-line (tamtéz); prohlizenim se rovnéz mini synchronizované
pfehravani dvou &i vice zaznam( obsahu dokumentu, tzn. sou¢asné sledovani textu a zvukové,
resp. obrazové stopy, resp. jejich kombinaci.

Zpracovani textu

Zobrazeni textu

Text je zobrazen ve vicefadkovém editacnim poli. V textu se Ize pohybovat pomoci kurzorovych
Sipek, klaves Home, End, PgUp, PgDn a klavesovych zkratek Ctrl+Home, Ctrl+End; chovani
klaves a klavesovych zkratek odpovida zvyklostem systému Windows.
Text je mozno zobrazit ve dvou modech:

e kod HTML,

e formatovany text;



mod formatovany text odpovida zobrazeni kédu HTML webovym prohlize¢em. V tomto
zobrazeni |ze vkladat synchronizaéni znacky a oznacovat urovné nadpist i v pfipadé, ze
aplikace neumoznuje v tomto zobrazeni text upravovat. V médu kéd HTML jsou zfetelné
barevné odliSeny HTML znacky a entity, komentare a dalsi znaky a fetézce, které se pfimo
nezobrazuji koncovému uzivateli, tj. Ctenafi hybridni knihy.

Upravy textu

Text Ize editovat psanim z klavesnice v rezimu vkladani i pfepisovani. Text v zobrazeni kédu
HTML Ize pIné editovat; minimalni editacni vybavou pro méd formatovany text je vkladani
synchronizaénich znacek a oznacovani urovni nadpist. Synchronizaéni znacky se v textu
zobrazuiji zfetelné odliSené od ostatniho textu.

Pfi upravach textu aplikace vzdy indikuje aktualni kddovou stranku; standardni kédovani textu je
UTF-8, ale aplikace musi zpracovavat text minimalné jesté v kddovani Windows-1250 a ISO-
8859-2. Text v kddovani odliSném od UTF-8 muze byt bud pfed editaci konvertovan do
kodovani UTF-8, nebo muze byt editovan v pavodnim kédovani.

Hlavnim ucelem editace textu, jako i ostatniho obsahu, je vkladani synchronizacnich znacek; ty
maji své unikatni pojmenovani zahrnujici ¢iselnou hodnotu. Tyto znacky jsou v textu zobrazeny
a jasné odliSeny od ostatniho textu. Vkladat znacky Ize ru¢né i automaticky (viz zde kapitolu
Synchronizaéni znac¢ky). Formatovany text Ize zobrazit/vytisknout se synchronizaénimi
znackami nebo bez nich.

V textovém editacnim poli Ize automaticky vyhledavat a nahrazovat textové fetézce. Funkce
vyhledavani a nahrazovani zahrnuji pouziti zastupnych znaka.

Pfi editaci formatovaného textu Ize zfetelné oznaCovat nadpisy a jejich uroven v hierarchii textu
(v kédu HTML tomu odpovidaji tagy <h1> az <h6>.

Pfi editaci kédu HTML jsou vSechny HTML prvky, atributy a entity barevné odliSeny od ostatniho
textu.

Automatizace HTML kédu

Pokud neni text editovan pfimo jako HTML kéd, je do tohoto kédu automaticky pfevadén.
Aplikace pfevadi text na validni HTML kéd bud v realném Case, nebo na vyZadani. Automaticky
vytvoifeny HTML kdd si zachovava pfehlednost. Minimalné to znamena, Ze blokové prvky
zacCinaji vzdy na novém fadku, fadky se nezalamuiji uprostfed slova, vnofené prvky jsou
odsazené.

Aplikace obsahuje funkci na automatické pfeformatovani HTML kédu. Aplikace nemusi piné
kontrolovat validitu uZivatelem viozeného kédu, avSak sama validni kod vytvari.

Funkce automatického pfevodu na HTML kdd je parametrizovatelna.

Zpracovani zvukového zaznamu

Zobrazeni zvukového zaznamu

Zvukova data jsou zobrazena v samostatném editacnim poli prostfednictvim ¢asové osy. Toto
editaCni pole dovoluje zobrazit libovolny vyfez z celku. Editacni pole obsahuje kurzor
vyznacujici aktualni pozici ve zvukovém zaznamu. Pozice kurzoru se aktualizuje pfi pfehravani
zvukového zaznamu. Kurzoru Ize vyuzit i pro oznaovani ¢asti zvukového zaznamu; to Ize



provést bud pouzitim mysSi nebo kombinaci kurzorovych Sipek a klavesy Shift (jako v pfipadé
textu).
Akusticky vystup dovoluje nastavit hlasitost pfehravani.

Upravy zvukového zaznamu

Aplikace umoziiuje zakladni upravy zvukovych dat - vyjmout, kopirovat, viozit.

Hlavnim uc€elem editoru zvukového zaznamu je ovéem vkladani synchronizacnich znacek.
Synchronizacni znacky se v editaénim poli zvukové stopy zobrazuji jako objekty zfetelné
znazornéné na ¢asové ose; ze znacek je jasné patrné jejich pojmenovani (viz Synchronizacni
znacky)

Zpracovani obrazového zaznamu

Zobrazeni obrazového zaznamu

Obrazova data jsou zobrazena prostfednictvim ¢asové osy a nahledu videa v samostatném
editaénim poli. Edita¢ni pole dovoluje zobrazit libovolny vyfez z celku. Editacni pole obsahuje
kurzor vyznacujici aktualni pozici v obrazovém zdznamu. Pozice kurzoru se aktualizuje pfi
prehravani zaznamu. Kurzoru Ize vyuzit i pro oznaCovani ¢asti obrazového zaznamu; to Ize
provést bud pouzitim mySi nebo kombinaci kurzorovych Sipek a klavesy Shift (jako v pfipadé
textu).

Obrazova data Ize rovnéz sledovat jako nahled v realné, resp. zménéné velikosti.

Upravy obrazového zaznamu

Aplikace umoziuje zakladni upravy obrazovych dat - vyjmout, kopirovat, viozit.

Hlavnim ucelem editoru obrazového zaznamu je ovSem vkladani synchronizacnich znacek.
Synchronizaéni znacky se v editaénim poli obrazového zaznamu zobrazuiji jako objekty zfetelné
znazornéné na Casové ose; ze znacek je jasné patrné jejich pojmenovani (viz Synchronizaéni
znacky)

Synchronizaéni zna€ky

Synchroniza¢ni znacky indikuji rozdéleni obsahu dokumentu na synchronizacéni jednotky (viz
pFilohu 2). Jejich nazvy tvofi Ciselné hodnoty, pfip. doplnéné daldimi textovymi fetézci. Podoba
nazvl synchronizaénich jednotek (= nazvu synchronizanich znacek) je popsana v technické
dokumentaci (pfiloha 2).

Vkladani synchroniza€nich znacek

Aplikace umoznuje vkladat synchronizacni znacky do vSech typl zpracovavanych dat obsahu,
tzn. do textu, zvukového i obrazového zaznamu. Realné jsou znacky ovSem vkladany pouze do
textu jako hodnota atributu ID pfislusniho HTML prvku. Do multimedialnich zaznam( pfimo
vkladany nejsou - rozdéleni téchto zaznamu na synchronizaéni jednotky je popsano externé
prostfednictvim synchronizaCnich dat (XML format). Aplikace pouze zobrazuje synchronizacni
znacky na pfislusnych pozicich (na ¢asové ose) u vizualizovanych multimedialnich dat.



Znacky jsou, v textu i u vizualizovanych dat, zobrazovany vyrazné odliSné od ostatnich dat,
jejich zobrazeni obsahuje jejich nazev, pfip. pouze “pofadové Cislo” - Ciselnou hodnotu, ktera je
soucasti jejich nazvu. Synchronizaéni znacky oznacujici nadpisy jsou odliSeny od ostatnich
synchronizacnich znacek - napf. odliSnou barvou.

Synchronizaéni znacka indikuje konkrétni pozici v dokumentu a spojuje odpovidajici pozice ve
vSech typech jeho zaznamu; pfi aktivaci (oznaceni, kliknuti, jiné vyvolani) synchronizacni
znacky se automaticky pfesune kurzor ve vSech aktivnich zaznamech na tuto pozici.
Synchronizaéni znacky Ize vkladat ru¢né nebo automaticky. Automaticky Ize znacky vkladat bud
podle odstavcu textu (zaCatek odstavce = synchronizaéni znacka), resp. podle pfitomnosti
blokovych HTML prvku (kazdému prvku bude automaticky pfidan atribut ID).

Synchronizaéni znacky jsou automaticky Cislovany. PFi ruéni upravé (pfidani, odstranéni)
synchronizaéni znacky dochazi k jejich pfelislovani tak, aby ve vzestupném C&islovani
nevznikaly mezery.

Systém Hybridni kniha umoziuje, aby kazdy fyzicky datovy soubor obsahoval neomezeny pocet
synchronizacénich jednotek. Je v8ak béZnou praxi, Ze multimedialni obsah je rozdélen do
jednotlivych datovych soubort tak, ze kazdy fyzicky soubor odpovida jedné synchronizacni
jednotce. Pojmenovani tohoto souboru by pak mélo odpovidat pojmenovani synchronizaéni
znacky, pfiéemz muze obsahovat dalSi textové fetézce specifikujici nékteré parametry (napf.
datovy tok). Synchronizaéni znacky se, v pfipadé multimedialniho obsahu, zobrazuji na ¢asové
ose v editoru multimedialnich zaznam.

Zobrazeni a upravy metadat

Synchronizaéni data

Synchroniza¢ni data jsou vytvarena automaticky aplikaci. Jedna se pfedevSim o seznam
synchronizaénich jednotek interpretovanych jejich unikatnim identifikdtorem. Zobrazeni tohoto
seznamu je "aktivni", tzn. zvoli-li uZivatel v seznamu konkrétni polozku, kurzor ve vSech
aktivnich zaznamech se pfesune na patficnhou pozici odpovidajici vybrané polozZce.

Totéz plati pro zobrazeni osnovy dokumentu. Ta je zobrazena jako stromovy seznam nadpist a

je rovnéz "aktivni" - vybere-li uzivatel konkrétni polozku (nadpis), kurzor ve vSech aktivnich
zadznamech se pfesune na pozici odpovidajici této polozce.

Publikac¢ni data

Publikaéni data jsou zobrazena a zadavana prostfednictvim elektronického formulare; fyzickym
vystupem tohoto formulare je text ve formatu XML odpovidajici specifikaci uvedené v
tehcnickém popisu k Hybridni knize (viz pfilohu 2).

Uzivatelské rozhrani

Zde uvedené viastnosti uZivatelského rozhrani jsou pouze obecné; je nutné, aby jeho cilova
podoba byla vysledkem spoluprace mezi dodavatelem a zadavatelem.

Uzivatelské rozhrani (dale Ul) je grafické. VeSkeré funkce aplikace jsou dostupné nejen pomoci
mysi, ale i klavesnice pocitaCe, a to prostfednictvim nabidky pfikazd, resp. klavesovych zkratek.
Aplikace neobsahuje zadnou funkci nedostupnou pomoci klavesnice.



Standardni klavesové zkratky (prace se souborem, Upravy a navigace v textu) dodrzuji zvyklosti
operacniho systémuu MS Windows.
Grafické uzivatelské rozhrani Ize pfizpUsobit potfebam uzivatele v téchto oblastech:

e rozmisténi objektl na obrazovce,

e skryti/zobrazeni objektl na obrazovce,

e zména velikosti a fezu pisma v textovém editacnim poli
Chovani mysi v uzivatelském rozhrani (pfedevsim posouvani koleCkem) je bud’ nastavitelné,
nebo respektuje systémové nastaveni.

Prvky uzivatelského rozhrani

Nabidky prikazu

Podoba, dostupnost a fazeni nabidek pfikazu respektuje zvyklosti systému MS Windows, {j.
predevsim vyvolani nabidky klavesou ALT, resp. ALT+(patficny znak) a posloupnost Soubor,
Upravy, ..., Napovéda.

Nabidka pfikaz(l obsahuje v§echny dostupné funkce aplikace; tyto funkce mohou mit
alternativni ovladaci prvky - napf. pfikazovou listu apod., nesmi vSak nastat situace, kdy by
jakykoli ovladaci prvek uzivatelského rozhrani postradal ekvivalent v nabidce pfikazu.

Integrované editory (editacni pole)

Aplikace obsahuje editory riznych typu dat, v grafickém uzivatelském rozhranireprezentované
editaénimi poli. Jsou to:
e textovy editor - vicefadkové editacni pole
e editor multimedialnich zaznamu - obsahuje editaéni pole pro zvukovy a obrazovy
zaznam, nahled obrazového zaznamu v nastavitelné velikosti, ovladaci prvky pro
prehravani multimédii, ovladaci prvky pro nastaveni hlasitosti pfehravani zvukového
zadznamu.
e editor titulni stranky - titulni stranka je ve formatu HTML, Ize tedy upravovat v textovém
editoru, avSak aplikace nabizi funkce specifické pro titulni stranku (viz kapitolu titulni
stranka).

Dalsi prvky zobrazujici data

Aplikace je schopna zobrazit synchronizaéni a publikaéni data v pfehledné podobé, tzn. nacist
je ze zdrojovych XML soubort a zobrazit na obrazovce s pfislusnym popisem. K tomu slouzi
nasledujici prvky:

e osnova - stromovy seznam zobrazujici hierarchicky seznam nadpisU;

e seznam synchronizacnich jednotek - vicepolozkovy seznam zobrazujici unikatni
identifikatory synchronizacnich jednotek, resp., jde-li o nadpisy, jejich uroven v hierarchii
dokumentu;

e publikaéni udaje - editovatelny formulafovy prvek zobrazujici publikaéni udaje.



Cilovy dokument

Cilovy dokument - vydani hybridni knihy - je soustava vzajemné synchronizovanych
elektronickych dokumentu rdznych datovych typu. Obsahuje tedy tyto jednotlivé elektronické
dokumenty a zaroven jejich synchronizacni a publikaéni data.

Synchroniza¢ni data jsou ulozena oddélené od obsahovych dat, ve formatu XML, a uloZzena ve
dvou fyzickych datovych souborech, obsahujicich osnovu dokumentu a informace o rozdéleni
jednotlivych zaznam( obsahu do synchronizacnich jednotek.

Publika¢ni data jsou uloZzena ve formatu XML, v samostatném fyzickém datovém souboru, a
obsahuji informace o autorech a nazvu vydaného dila, jeho multimedialnim obsahu a zplsobu
jeho zobrazeni (sledovani).

Obsah cilového dokumentu je virtualné rozdélen do synchronizaénich jednotek. Bézné
odpovida jedna synchronizaéni jednotka jednomu odstavci pavodniho textu. Synchronizacni
jednotky jsou ozna€eny unikatnim identifikatorem; tento unikatni identifikator je shodny pro
odpovidaijici synchronizacni jednotky v riznych typech zaznamu obsahu. Nadpisy maji kromé
tohoto identifikatoru jesSté vyznaCenu uroven v osnové. Z téchto informaci Ize pak sestavit celou
hierarchickou strukturu dokumentu a umoznit v ni navigaci.

Kazda synchronizaéni jednotka mlze mit odpovidajici vyjadfeni ve vSech typech zaznami
obsahu dokumentu.

Pro uplny popis cilového dokumentu viz pfilohu 2.

Prilohy

Weby

1. Hybridni kniha 3.0 - testovaci stranky obsahuijici ProhliZze€ hybridnich knih on-line a
ukazkové tituly;

2. Hybridni knihy on-line - stranky obsahujici mnozstvi dokumentd vydanych v publikaénich
formatu Hybridni kniha 2.0;

3. Edice hybridnich publikaci - stranky stfediska Teiresias, informace o edici hybridnich
knih;

4. Comin - stranky projektu Universal learning design - Inovace interpretacnich a
komunikaénich sluzeb



http://www.teiresias.muni.cz/hk3
http://www.teiresias.muni.cz/hk3
http://www.teiresias.muni.cz/h_knihy
http://www.teiresias.muni.cz/h_knihy
http://www.teiresias.muni.cz/h_knihy
http://teiresias.muni.cz/?chapter=7-4
http://teiresias.muni.cz/?chapter=7-4
http://teiresias.muni.cz/comin
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