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1 GRAFICKE ZPRACOVANI DAT STAVEBNIHO
PASPORTU

V této kapitole je popsdna jednotna struktura grafickych dat stavebniho pasportu MU.
Grafickéd data musi splfiovat viechny poZadavky uvedené v této metodice, protoZe jsou
vyuZivana _]ako mezilehly format pro tvorbu GIS. Pfi jakékoliv nejasnosti ohledné grafického
zpracovani je tieba kontaktovat oddéleni GIS UY UVT MU a danou nejasnost vyregit.

Definice pojmii

1.1 OBECNA PRAVIDLA

1.1.1 Technicky popis vykresu

— Format vykresové dokumentace je DWG, verze AutoCAD 2000.
—  Métitko pro zpracovani vykresu je 1:100.

—  Vsechny pidorysné vykresy jsou zakresleny ve skuteénych soufadnicich za pouZiti
soufadnicového systému S-JTSK.

—  Vykresy jsou zakreslovany v milimetrech.

—  Vykreslovani se provadi ve 2D.

—  Vykreslovani se provadi na ¢erném podkladu.
— Kétovani se provadi v milimetrech.

— Tolerovana absolutni chyba je 10 mm.

—  Vykres je ohraniten dvojitym ramegkem, jehoZ Eary jsou od sebe vzdaleny 5 mm.
Na rdmecku se naznaduje skladani dle A4.
- Razitko se umistuje prostiednictvim bloku (hladina

[E0ZpISKaT) do pravého dolniho rohu vykresu do vzdalenosti 5 mm od
vmtrmho ramecku Ramecek je soudasti hladiny

— Do kazdého pidorysného vykresu se do hladiny
severka oznadujici sever vii¢i znazornénému vykresu nebo jeho asti.

umistuje

— Popisy mistnosti, dvefi, oken, schodi§fovych ramen, Sikmych ramp apod. se
zapisuji pismem Romans, vyska 125 (1,25 mm).

—  Vykres musi obsahovat viechny definované hladiny, pfiCemZ hladina 0 musi byt
vzdy prazdna a nastavi se jako zakladni.

1.1.2 Rozdéleni vykresu
P¥i zakreslovani budovy vznikaji tfi druhy vykrest:
— vykresy pldorysi
— vykresy fezl
—  vykresy pohledi
Nézvy soubord, do kterych jsou vykresy uloZeny, musi byt dle metodiky.
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a) Vykresy pudoryst
Vykresy piidorysti se zakresluji po jednotlivych podlazich. Podlazi se déli na:
— standardni podlaZi — nadzemni (v polohovém kédu se znaci jako N), podzemni
(znacené P)
- mezonety — nadzemni (znacené M), (pod)zemni (znaené Z)
— stfechy (oznaduji se pismenem S)
Jednotliva podlazi se &isluji v &itacich znacich polohového kodu. Vysledné fazeni vykresi

Snwr

..., 502, S01, ..., N03, M02, N02, MO1, NO1, P01, Z01, P02, Z02, P03, ...

V ptipadg vice mezoneti mezi dvéma na sebe navazujicimi standardnimi podlazimi budou
rozliseny vyskovou kétou a zakresleny ve stejném vykrese.

Plidorysy se zaméfuji a zakresluji, pfipadné se piebiraji zdodané dokumentace
skutetného provedeni. Vzdy ale musi byt aktudlni a musi obsahovat vSechny naleZitosti
definované a pozadované touto metodikou.

K metodice naleZi i tzv. vzorovy vvkres piidorysu obsahujici vechny pouzivané bloky se
viemi hladinami a s nastavenym kotovacim stylem. Hladiny pouZzivané ve vykresech
ptdorysti jsou popsany v pfiloZzeném souboru. Konkrétnim pravidlim pro zakreslovani
ptdorysi jednotlivych elementd budovy je vénovana kapitola 1.2.

Do vykresu daného phdorysu se zakresluji vzdy vSechny konstrukce, otvory
v konstrukcich a jejich vyplng, které do daného podlaZi zasahuji. V daném pidorysném
vykresu je vidy zakreslena &ast konstrukce ¢&i jiného prvku od stropu niz§iho podlazi, az do
stropu daného podlazi (Obr. 1).

NO2

NOI

Obr. 1: zndzornéni dolni a horni hranice podlazi.

b) Vykresy ezl
Vykresy fezil se vytvéteji dle potfeby podle struktury budovy, vZdy alespoii jeden. Ve
vykresu plidorysu se oznaduje fezové rovina. Pokud je to mozné, prebiraji se vykresy fezi
z existujici dokumentace. Vzdy ale musi byt aktudlni. Pokud zdrojové vykresy nejsou
dostateéné kdtovany, musi byt kétovani doplnéno.
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Pro pomoc pii vytvafeni nového vykresu fezu existuje vzorovy vvkres fezu. Hladiny
pouzZivané ve vykresech fezll jsou popsany v prilozeném souboru.

c) Vykresy pohledii

Vykresy pohledii se vytvaieji pro kazdou stranu budovy. Pokud je to moZné, pfebiraji se
vykresy pohledii z existujici dokumentace. Vzdy ale musi byt aktudlni. Pokud zdrojové
vykresy nejsou dostateéné kotovany, musi byt kétovani doplnéno.

Pro pomoc pii vytvateni nového vykresu pohledu existuje vzorovy vvkres pohledu.
Hladiny pouzivané ve vykresech pohledi jsou popsany v pfiloZeném souboru.

1.1.3 Umist'ovani bloku s atributy

Neékterym phdorysiim jsou piifazovany dalsi informace prostfednictvim atributi v blocich.
Referenéni bod takového bloku musi byt umistén vzdy uvnitf piidorysu (Obr. 2), nikoliv na
okraji, ¢i dokonce vné.

Y
h (@]
ANO NE NE

Obr. 2: umist'ovani referenénich bodt bloki s atributy.

Pokud se v jedné hlading dva pldorysy prekryvaji, bloky se svym referenénim bodem
umistuji vidy tak, pokud je to mozZné, aby byly s ptidorysem, kterému nepfislusi, disjunktni

(Obr. 3).
L 4
/ A A
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Obr. 3: umistovani referenénich bod blokd s atributy.
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Pokud je jeden plidorys obsaZen v druhém, ale nejsou zcela shodné, musi byt blok
s atributy piislufejici pidorysu s v&tdi plochou svym referenénim bodem umistdn pouze
v tomto pidorysu {Obr. 4).

% 7
) /)

ANO NE

Obr. 4: umistovani referendnich bodi blokd s atributy.

Pouze v piipadé, kdy se dva plidorysy zcela piekryvaji, umist'uji se bloky referenénim
bodem tak, Ze spadaji do obou piidorysil (Obr. 5). Nesmi ale byt umistény pfes sebe, aby byly
oba bloky dobfe vizudlng odli¥itelné.

ANO NE

Obr. 5: umistovani referenénich bodi blokd s atributy.
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1.2 PRAVIDLA PRO ZAKRESLOVANIi PUDORYSU

1.2.1 Podlazi

Piidorys podlaZi se zakresluje uzavienou kfivkou. Piipadné otvory v plidorysu podlazi se
nezakresluji zvlastni k¥ivkou, ale kiivka otvor kopiruje (Obr. 6), piicemz s vn€jsi kiivkou je
propojena pomoci tzv. snapovani.

1

Obr. 6: zakresleni ptidorysu podlaZi s otvorem uvnitf.

Padorys podlazi se zakresluje v&etn& svislych konstrukci, schodisf a pfevislych
konstrukef. Schodisté vn& budovy se do pidorysu podlazi zahme pouze tehdy, je-li soucasti
piidorysu mistnosti s pfifazenym polohovym kédem. Pidorys podlaZi se zakresluje do hladiny

1.2.2 Mistnosti

Padorys kazdé mlstnostl (obvykle plidorys podlahy) je reprezentovan pomoci uzaviené
kiivky v hlading EQGmEkEvamisty. Pokud se uvnitf mistnosti nachazi napf. sloup nebo
otvor ve vodorovné konstrukm Je pudorysem mistnosti polygon obsahujici otvory. Uzaviena
k¥ivka musi kopirovat tvar tohoto polygonu v&etné& sloupi a otvorii ve vodorovné konstrukei
(viz_kapitola 1.2.1.). Geometrie sloupfi a otvori ve vodorovnych konstrukcich musi byt
totoZna s otvory v plidorysu mistnosti.

1.2.3 Vicepodlazni mistnosti

Vicepodlazni mistnosti jsou specialnim p¥ipadem mistnosti. Na rozdil od jednopodlazni
mistnosti se zakresluji jejich piidorysy do vice vykrest — do vSech, do kterych tato mistnost
zasahuje (Obr. 7). Zakresluje se vzdy skute¢ny pidorys v daném podlazi.

Polohovym kédem takové mistnosti je polohovy kod piidorysu mistnosti v nejnizSim
podlazi, do kterého mistnost zasahuje. Piidorysim mistnosti v dalSich podlaZich se piifazuji
polohové kédy podle podlazi, v némz je plidorys obsaZen.
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NO3081

. NO3
NO1002 Polohovy kod pidorysu

N02103 Polohovy kéd mistnosti
NO2

N01002

NO1002

NO1
N01002

Obr. 7: schématické znazornéni kodovani vicepodlazni mistnosti.

Specialnim pfipadem vicepodlazni mistnosti je napfiklad vytahova nebo schodiStova
Sachta.

1.2.4 Stavebni konstrukce

a) Svislé konstrukce

Viechny svislé stavebni konstrukce se zakresluji uzavienou kiivkou ve svém skutetném
tvaru (niky, drazky, otvory, vdetné zmén tloustky, atd.) Neidentifikuji se materlaly stén,
pouze se rozh§u_]e sténa od sloupu zanesenim do spravné hladlny (stény - Q3 Kce stena
sloupy - EC ' p). Pokud je to moZné, zakresluje se i skuteCny tvar obezdeneho
sloupu. Nerozlisuji se typy konstrukc1 (nosné, pticky apod.)

Bloky vvikovych kot E8 se umistuji pouze k tém svislym konstrukcim, které
nedosahuji vyskové trovné dvou sousednich podlazi. V piipadé, Ze dochdzi ke zméné
tloustky svislé stavebni konstrukce & k jejimu tplnému pieruseni otvorem (zpravidla
okennim nebo dveinim), ktery je ve vykrese zachycen, neni nutné u této konstrukce uvadét
jeji atributy.

Svisla stavebni konstrukce, kterd ma zéasti $ikmy bokorysny priimét, se rozdéli na dva
logické celky - svislou a §ikmou konstrukce (Obr. 8).
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Swvisla konstrukce

Narys Bokorys Pidorys

Obr. 8: zndzornéni rozdéleni svislé stavebni konstrukce na dvé logické ¢asti.
Skryté hrany stén se zakresluji do hladiny . Podle potfeby se
k zakreslovani  konstrukci pouZivaji  hladiny . [OSEEeEE -

b) Vodorovné konstrukce
Pro kazdou vodorovnou stavebm konstrukci se zakresluje jeji pidorys uzavienou kiivkou
do hladiny F@STKee v whne:. Do kazdé vodorovné konstrukce se vklada blok se dvéma
atributy vy3ek. Ty ]SOII podrobnep popséany v kapitole 1.3.3.

Za vodorovnou stavebni konstruk01 se nepovazujl podhledy (napt. sadrokartonové), které
se zakresluji do specialni hladiny FQ3 kee pedhied™.

Specifickym pfipadem vodorovné konstrukce Jsou schodidtova odpocivadla, kterd se
zakresli do zvlastni hladiny SQSEK chi pocivadlo®. Dalsimi pfipady vodorovnych
konstrukci, ktera se zakresluji do szastmch hladm ]SOU balkony, terasy, lodzie nebo fimsy.
Viz kapitola 1.2.13.

c) Sikmé konstrukce

Sikmé stavebni konstrukce se zakresluji uzavienou kiivkou do hladiny SQ37ke e
Zarovefi se jim ptifadi dva bloky s vyskovymi atributy popisujici vysky Sikmé konstrukce na
jejich okrajich. Tyto bloky se umistuji do plidorysu $ikmé staveni konstrukee, pii¢emz blok
popisujici dany okraj se umistuje bliZe k tomuto okraji (Obr. 9).
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Bokorys Piadorys

Obr. 9: bokorysné a plidorysné znazornéni §ikmé stavebni konstrukce véetn& umisténi
referenénich bodi blok s atributy.

Specifickym pfipadem §ikmé konstrukce jsou rampy, které se zakresli do zvlastni hladiny

1.2.5 Otvory ve stavebnich konstrukcich

Otvory ve stavebnich konstrukcich se zakresluji do vykresi pldorysi a déli se podle
definice uvedené ve slovniku pojmi. Pldorysy otvorl se zakresluji uzavienou kfivkou. Blok
s atributy piislusejici k danému ptdorysu musi mit pidorys vZdy umistén uvnitf daného
phdorysu.

a) Uzavieneé otvory

Tyto otvory v konstrukeich rozliSujeme podle uéelu a rozdélujeme je do odpovidajicich
hladin:

— uzavieny otvor pro komin — EQBSOUSKOMMIE

— uzavieny otvor — Sachta —

— uzaviené otvory ostatni — S03_ou

b) Prachozi (prostupné) otvory
Prichozi otvory dale délime podle €elu a umistujeme je do hladin:

~  prichozi otvory dveini — ESHOPEAVEIE

— prostupné otvory okenni — 5@

— prostupné otvory schodistove —

c) Oteviené otvory
Oteviené otvory rozdélujeme dile podle Glelu a umistujeme jejich pldorysy do
uvedenych hladin:

— oteviené otvory pro umisténi technologii — napf. pro rozvadéce, hydranty apod. —

— obecné oteviené otvory — napft. niky apod. — EQ3 0o ostatni
V piipadé, kdy je v ramci podlaZi celd svisld stavebni konstrukce tvofena napf. sklem,
otvor se nezakresluje a sklo se zachyti pouze jako vypli.
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1.2.6 Vypiné otvori

Vyplné otvort se zakresluji dvéma zplsoby. Prvni je vhodny pro piimé &teni vykresu.
Druhy zptlisob se vyuziva pro nasledné zpracovani v GIS a pro 3D modelovani.

a) Klasické zakresleni

Tento zplisob zakreslovani vychazi ze zavedenych zvyklosti [1]. Mal li dvete prah, jsou
soucasti hladiny FEQ3-ve dvere™, nemaji-li prah, jsou v hladingé Q3 Kee nad™. Zakresleni
ruznych konstrukénich typl dveii a oken se provadi dle [1]. Popls na ose odpov1da svétlym
rozmértim dvefi a umistfuje se na osu dveti v mm. Popis oken se umistuje na osu (3ftka /
vyska (parapet)) stejné jako dvefe v mm. Rozmé&ry na ose odpovidaji rozméru otvoru.

Vsechny dvefe se zakresluji bez zohlednéni zridka otev1ranych kiidel. Viechna kiidla
dveii jsou tedy zakreslena jako plné oteviend do hladiny FQ3 vere”. Kazdé kiidlo tvofi
uzaviena kfivka. U dvoukiidlych dvefi musi byt umisténi kndel (pomer) zakresleno dle
reality.

Parapety oken se zakresluji do hladiny

b) Zakresleni pro nasledné zpracovani
Pl‘.‘:dorysy V)’/lni okennich otvord se =zakresluji wuzavienou kiivkou (hladiny
“Q3 0 vyplint), pricemz se do nich vklada blok s atributy dané vyplné. Pro pozdgjsi

trolrozrnemou prezentacl je nutno zachytit také dolni a horni vysku vypIni otvort ve svislych
konstrukeich.

V piipadé vyskytu dvou a vice vyplni v jednom okennim otvoru se zakresli vSechny tyto
vypIné. Kazdé vyplni bude pfifazen pravé jeden blok s atributy.

Luxfery a neoteviratelna okna se zakresluji jako okna véetné okennich otvort, pfi¢emz
jejich odliseni od oken oteviratelnych je zohlednéno v atributu typ oken.

1.2.7 Schodisté

Schodijté se zakresluji dvéma zpiisoby jako vypIné otvord. Jako schodisté se zakresluji i
stuptiovité konstrukce &i podlahy poslucharen a aul. Nerozli$uje se zakresleni schodi$t mezi
podlaZimi, vyrovnavacich schodist apod. Zakresluje se kazdé schodisté, tedy i schodisté,
které ma jedno schodist'ové rameno o jednom stupni.

Kazdy objekt, ktery se zakresluje jako schodisté, je opatfen tzv. polohovym koédem
schodisté. Tento polohovy kéd se sklada z oznadeni budovy, oznadeni schodi§té (pismeno E)
a jeho pofadového &isla v ramei budovy (i mista). Ptiklady: ,,BNAO1E006%, ,BMAO2EQ12%,

a) Klasické zakresleni
Zakresleni a kotovani pro pifmé &teni vykresu se provadi sodchylkami oproti
zavedenému zplisobu zakresu (dle [1]), protoZe se zakresluje pouze &4st schodisté, ktera
zasahuje do daného podlaZi. Tedy ty souéasti schodité, které z daného podlazi vychazeji
smérem nahoru, ale nezasahuji do podlazi vy$stho. V plidorysném vykresu se nezakresluje fez
schodité. Schodidtové stupné se zakresluji celé, nikoliv pouze jeho hrana. U zébradli je

12



oOoDQOooOUQOUO0O0O0O0O0
oooocooOQCDODOOOO
ogooOoQDODOOOODoO
oon0QoOoDQ0DO0OO0DOO

nutno rozli¥ovat, zda je kotveno z vrchu & z boku. Vystupni ¢ara se zakresluje jedna pro celé
schodisté (v ramcei jednoho podlazi).

Sikmé rampy se také zakresluji piidorysng. Jejich popis odpovida nasledujicimu vzoru:
,»Rampa 10%".

Klasické zakresleni se provadi do hladin FQSTKEe SChodis s 93 kce schod
pfi¢emz do prvni hladiny se zakresluji pouze stupne schodlst’oveho ramene uzavienou
ki‘ivkou. Tento zdkres musi odpovidat skutecnosti a musi se kryt se zakresem schodistového
ramene. Do druhé hladiny se zakresluje v3e ostatni.

Do piidorysu podest se umistuje vyskova kota, kterd je soudastihladiny

b) Zakresleni pro nasledné zpracovani

Zakresleni souéasti schodist pro nasledné zpracovani se provadi nezavisle na klasickém
zplsobu zakresleni. Zachycuji se nasledujici soudasti schodist’:

— schodisfova ramena — hladina B05=KéessehodiS  rameno:

—  $ikmé rampy — hladina EQ3TKee schodis rampas
— odpocivadla — hladina FQS5k (
— zabradli — hladina EQ35kee schodis zabrad
Jako pro ostatni pidorysy plati, Ze se zakresluji uzavienou kiivkou.

Do ka?dé komponenty se vklada blok s polohovym kédem, oznacujici pfisluSnost dané
komponenty do urgitého schodisté. Odpogivadla se opatfuji atributy obdobné jako vodorovné
stavebni konstrukce. Sikmé rampy se opatiuji bloky s atnbu obdobné jako Sikmé stavebni
konstrukce. Bloky se umistuji do hladiny §; BEsek :

Zabradli, ktera se vyskytuji mimo schodi’té, se zakresluji do hladiny 5QS3

1.2.8 Vytahové Sachty a vytahy

Vytahy se zakresluji schématicky kivkou do hlaclmy ah'] ktera plidorysné
zachycuje skutedny tvar vytahové kabiny a naznaluji se diagonaly. Pudorys vicepodlazni
mistnosti, za kterou je vytahova Sachta podle této metodiky povaZzovana, neni shodnd
s plidorysem vytahu.

Dveie u vytahi se zakresluji shodné& jako jiné typy dveii, vetné atributd.

1.2.9 Klenby a stropni konstrukéni prvky

Klenby a stropni konstrukéni prvky se zakresluji do pidorysnych vykresii, naznatuje se
jejich vedeni. Zakres je sou&ésti hladiny FQBEKeeskIenbas. U lomovych bodi a linif se vklada
blok s atributem vysky.

1.2.10 Podiahy

V piipadg, Ze je v mistnosti pouZito vice typli podlahové krytiny, se plocha kazdého typu
krytiny zachyti uzavienou kiivkou v hladmé FOSRREETp0dIaias. Do kazdého takto

vymezeného pudorysu se vloZzi blok EE

13
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1.2.11 Strechy

Podlazi se oznacduje jako stiedni v pripadé, Ze ve vykrese tohoto podlazi jsou zakresleny:

— pouze konstrukce stiechy

— mimo konstrukce stfechy i mistnosti, tyto v3ak nejsou dostupné z nejvy3siho
nadzemniho podlazi standardni cestou, tj. po schoditi ¢i vytahem

Stiechy se zakresluji do vykrest, jejichZ sougasti je oznaceni Sxx, tedy napiiklad S01, S02
atd. Do téchto vykres( se zakresluje plidorys stiechy jako piidorys podlaZi. Pokud je na stieSe
budovy néjaka zastavénd ¢ast obsahujici mistnosti, zakresli se také piidorysy téchto mistnosti
(do vykresu Sxx), svislé konstrukce atd. Do daldiho vykresu s oznafenim Sxx+1 v nazvu se
poté zakresli piidorys stiechy této ¢asti budovy (nad mistnostmi na podlaz{ Sxx).

Pokud je v turovni nékterého podlazi ¢ast budovy zastieSena, existuje jeden vykres
popisujici ¢ast podlazi zastavénou i zastie$enou.

V pfipadé pldni vestavby je samotnd vestavba zakreslena v jednom vykrese a stfecha
véetné stiesnich oken je zanesena do dalsiho vykresu.
1.2.12 Previslé konstrukce

Padorysy pievislych konstrukei (naptiklad balkény, terasy, lodzie, fimsy apod.) se
zakresluji totozné jako vodorovné konstrukce (kapitola |.2.4b) uzavienou kfivkou do hladiny

Zabradli u balkéni a teras se podobne jako jina zabradli, ktera se nevyskytuji v prostoru
schodisté, zakresli do hladiny SQ3 7K . U lodzii se také zakresluji svislé stavebni
konstrukce véetné oken. U prev1slych konstrukm se zachycuje dolni a horni vySka konstrukce
v atributech pfislusného bloku.

1.2.13 Sanitarni zafizeni

Sanitarni zafizeni se reprezentuji pomoci vzorovych bloki (EBIDEES,

) ) i , BSBRIROUTE). Rozméry zafizeni nemusi

byt tedy zcela piesné, pouze se v nutnych piipadech upravuje velikost bloku. Bloky se viak
umist'uji do vykresu podle skuteéného umistdni. Napftiklad umyvadlo musi byt umisténo u
stény, nikoliv odsazeno, pokud tomu tak neni i ve skute¢nosti.

Sanitarni zafizeni se umistuji do hladiny FOSSzatesanitas. Do stejné hladiny se také
zakresli atypické koupelny, sprchové kouty a jind obdobna zatizeni.

Pokud maji tato zafizeni dvefe, zaznamenaji se do stejné hladiny jako jiné priichozi dveini
otvory, pfi¢emz se nazna¢i i smér otevirdni. Stény sprchového koutu se poté zakresli do

hladiny E@3

1.2.14 Obklady a izolace stén

Obklady se zakresluji zpiisobem vhodnym pro piimé &teni stavebniho vykresu i zplisobem
vhodnym pro zpracovéni grafickych dat do GIS. Prvni zpusob se provadi dle zavedenych
zvyklosn [1]. Cara symbohzujlcl obklad je odsazena od stény. Tento zplisob zakresu se
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Ve druhém pripadé se zakresluje obklad pfimo na sténu. Na tuto linii se umistuje blok
Tento zikres se provadi do hladiny Q3 Kee obklad gis®. Obklady stén
zpravidla neovliviiuji ptidorys mistnosti.

Vnitini izolace (napf. zvukova) se zakresluje ve skuteéné vzdalenosti od stény, pokud je
to mozné, aby bylo moZno nisledn& pfesné zachytit plidorys mistnosti. Izolace se zakresluji
shodné do obou hladin pro obklady. Vn&jsi izolace se nezohledtiuje a je soucasti zékresu stén.

1.2.15 Kotovani

Kotuji se viechny vyznaéné rozméry mistnosti (3itka, délka, niky, vyklenky, sloupy aj.).
Dale se katuji zakladni rozméry ostatnich prostort, stén a otvord. Venkovni prostory se koétuji
pouze délkovymi kétami obvodového zdiva. Kotuji se polohy otvort dvefi a oken v nosném
zdivu, piipadnd u dveii se zArubn&mi (neni-li zcela jasna konstrukce zdiva). Ciselné udaje
musi byt snadno &itelné po vykresleni a musi byt jasné, k ¢emu se Ciselny daj vztahuje (idaj
se umistuje mimo prostor piicek, stén, dvefi apod.). Koty se zakresluji do hladin podle
prisludnosti k prvku, ktery popisuji:

stavebni konstrukce: FODBICRIIKOBRI00:

otvory dvefi: £€

- otvory oken: FQ2NPOPISIOKNO

schodisté: &

V ko6té musi byt vzdy zakreslena kotovaci ¢ra. Jednotlivé liniové segmenty koty na sebe
musi pfesné navazovat bez pesahil, nedotahii a odsazovani. K ohranifeni kotovacich Car se
pouzivaji sklopené hraniénf $ipky o velikosti 120. Sipky se zobrazuji vzdy, je-li to mozné
(pokud je k6tovaci &ara p¥ilis kratkd, budou Sipky potladeny, aby nevznikly piesahy).

Hodnoty rozmé&rti két se uvadi v milimetrech zaokrouhlené na desitky milimetrii. Redlné
délky kétovacich &ar musi odpovidat pfislusnym hodnotdm rozméri két, toleruje se chyba do
5 mm. V pfipad&, Ze je jeden objekt souCasné okotovan fetézovymi kétami a celkovou
souhmnou kétou, soudet hodnot rozméri jednotlivych zietdzenych kot musi odpovidat
hodnoté rozméru celkové koty.

Kotovaci styl je jednotny pro viechny vykresy. Dodrzuji se nasledujici pravidla:

-V kétovacich stylech jsou obsaZeny pouze styly MU100 a Standard, Zadny jiny.

— Kotovaci ¢ary nesmi pesahovat vynaseci.

— Vynéseci ¢ary nesmi pfesahovat kdtovaci.

— Kétovaci ¢ara bude vzdy zobrazena, nebude pferuSena, bude to jedna celistvd ¢ara
od konce jedné vynadeci ¢ary do konce druhé.

—  Text kéty se umistuje nad stfed kotovaci &ary ve vzdalenosti 50. Pokud takto nelze
text koty umistit, umistuje se op&t stejné s kétovaci Carou, co nejblize jejimu
stfedu. Zarovnani textu je podle kotovaci ¢ary. Text je vidy zobrazen.

U pohledil a ezl se uvadgji vyskové kéty u vdech vodorovnych konstrukei (veetné
podest, podhledii apod.). Dale je nutné okétovat viechny vyznaéné rozméry ve vertikdlnim
sméru (dveini a okenni otvory, rozdlly vodorovnych konstrukm aj) Pro vyskové koty se
pouziva blok AS v hlading Koty wysk®. Ostatni  koty
vertikalnich rozméri se pfifazuji do hladiny
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1.3 ATRIBUTY

Atributy se do bloku zapisuji pismem Romans o vysce textu 120 (1,20 mm). Jestlize
atribut pfislusného bloku nabyva vice hodnot, oddéluji se tyto hodnoty stiednikem (*“;).

1.3.1 Podlazi

Do pidorysu kazdého podlazi se vklada blok Fi
s atrlbuty se um1st’u3e do pidorysu podlazi dle pravidel uvedenych v kapltole 1.1:3: Kazdemu
odla21 Je vzdy prlrazen pouze jeden blok. Bloky EMUEEEQORINEOS jsou soucasti hladiny

Blok _ se sklada z téchto atributl:

Viditelné atributy:

— polohovy kéd podlazi — napf. ,,BNAOINO3“

— celkova plocha podla:u - zaokrouhlu_]e se na dvé desetinnd mista a pouziva se
desetinna ¢arka, napf. ,,24,78 m*

— uzitnd plocha podlazi - zaokrouhluje se na dvé desetinnd mista a pouZiva se
desetinna ¢arka
Neviditelné atributy:

¥ .-

— polohovy kéd vy$Siho podlaZi - pokud vy3$i podlaZi jiZ neexistuje, zlistava atribut
nevyplnény

— polohovy kéd nizSiho podlaZi - pokud niz3i podlaZi jiZ neexistuje, zlistava atribut
nevyplnény

— relativni vy§kové l’lrovel‘i podlaii

tawr

nule
- zaokrouhluje se na dvé desetinna mista a pouZiva se desetinna ¢arka

V prvnim nadzemnim, piipadné jiném nejniz§im podlazi, se vymezi bod shodnotou
relativni vvikové Grovné 0 m. Tento bod se umistuje do pldorysu vodorovné konstrukce,
jejiz  plocha v daném podlazi pfevaZuje . Vrozpisce

“ROZPISKA MU) bude tomuto bodu pfifazena skute¢nd nadmotskd vyska.

Relativni vyskova troveri ostatnich podlaZzi se dale udava jako vyskovy rozdil plosné
pievazujicich vodorovnych konstrukei v daném podlaZf od tohoto bodu.

1.3.2 Mistnosti

Pro popis mistnosti se pouziva blok & OF obsahujici sedm atributd. Blok
s atributy se umistuje do plidorysu mistnosti dle prav1de1 uvedenych v kapitole 1.1.3. Atribut
polohovy kéd mistnosti je ohraméen rameckem Bod vloZeni bloku se nachazi ve stfedu dolni
tise¢ky ramecku. Blok EMEEROOMINEO" obsahuje nasledujici atributy:

Viditelné atributy:

— polohovy kéd mistnosti — napi. ,,N03089a“, . P02067“
— udel mistnosti — dle ¢iselniku
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— plocha mistnosti — zaokrouhluje se na dve¢ desetinna mista a pouZivd se desetinna
¢arka, napft. ,,24,78 m*

— polohovy kéd pidorysu mistnosti — vypliluje se pouze v pifpadé vicepodlaznich
mistnosti, pfiéemz v prvnim podlaZi je roven polohovému kédu mistnosti

Neviditelné atributy:

— jednopodlaZni/vicepodlaini mistnost — miiZze nabyvat hodnot ,,jednopodlazni®, ¢i
,.vicepodlazni“

— vySka mistnosti - zaokrouhluje se na dvé desetinna mista a pouZiva se desetinna
carka, napt. ,2,53 m“. Jestlize se v mistnosti vyskytuje Sikma konstrukce a
mistnost m4 tudiZ proménlivou vysku, uvede se jeji priméma hodnota.

— typ podiahové krytiny — dle ciselniku.

Polet mistnosti a jim pfifazenych bloki SIME ® musi byt roven. Bloky

jsou soucasti hladiny FOE

1.3.3 Stavebni konstrukce

a) Svislé stavebni konstrukce
Do piidorysu svislych stavebnich konstrukei se vklada blok SSNVISERGER s atributy:

— vy$ka 2 — horni vy&ka svislé stavebni konstrukce od podlahy
= vyska 1 — dolni vyska svislé stavebni konstrukce od podla.hy

£ jsou soucasti hladin Q3 Kee svisle

b) Vodorovné stavebni konstrukce

Do pidorysu vodorovnych stavebnich konstrukci se vklada blok ENODERGES, ktery je
sloZen ze dvou atributi:

Viditelné atributy:

— vySka 2 — vy$ka horniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfena od bodu
s hodnotou relativni vy$kové tirovné 0 m

Neviditelné atributy:

— vyska 1 — vyska dolniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfena od bodu
s hodnotou relativni vy$kové trovné 0 m

Poéet vodorovnych stavebnich konstrukei a jim prlrazenych bloku 5 musi byt

vzdy roven. Bloky ENIODBRGES jsou soudasti hladiny

c) Sikmé stavebni konstrukce
Do puidorysu Sikmvch stavebnich konstrukei se vklada blok B8
tyto atributy:
— vyska 2 — horni vy3ka daného okraje $ikmé stavebni konstrukce méfena od bodu
s hodnotou relativni vy3kové trovné 0 m

— vyska 1 — dolni vyska daného okraje $ikmé stavebni konstrukce méfena od bodu
s hodnotou relativni vy$kové trovné 0 m

E obsahujici
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Pocet piitazenych bloki je dvojnasobny vzhledem k poétu sdcmych
stavebnich konstrukci. Bloky jsou soudasti hladiny FO3kee Sikme
1.3.4 Otvory

Obecné plati, Ze pro trojrozmérnou prezentaci je nutno v atributech zachytit dolni a horni
vysku otvoru vrameci podlazi, pokud se jedna o otvor ve svislé konstrukci. V pfipadé
vodorovnych a Sikmych stavebnich konstrukei se atributy uvadgji pouze v piipadg, Ze dany
otvor neprochazi skrz celou tuto konstrukci.

a) Uzaviené otvory

Do uz.avreneho otvoru se vklada blok
Q3 ou attr s nasledujicimi atributy:

obsazeny v hlading

— vy$ka 2 — horni vyska otvoru od podlahy
— vy$ka 1 — dolni vyska otvoru od podlahy
— (el — acel pro ktery Sachta slouzi: viz Ciselnik

b) Priichozi (prostupné) otvory

Do dvermho otvoru se vklada blok FOTVORSDVBRES, ktery je soutasti hladiny
Q3 op dvere atir s nasledujicimi atributy:

Vldlte]ne atrlbuty

— poloh_kod dvere — polohovy kéd dvefi, jehoz podoba vychazi z polohového kédu
mistnosti. Lisi se pouze vloZzenym pismenem “D*“ za ¢ast oznadujici podlazi a
naslednym ¢islem dvefi v ramci daného podlazi (napi. BNAOIN031D024)

— vyg&ka 2 — horni vyska dveiniho otvoru od podlahy
— vyska 1 — dolni vyska dvetniho otvoru od podlahy
Neviditelné atributy:

— poloh _kod 1 — polohovy kod pidorysu mistnosti, v niz nelezi prostor otevirani
dvefi
— poloh_kod 2 — polohovy kéd piidorysu mistnosti, do niz zasahuje prostor otevirani
dvefi
V piipad® posuvnych dvefi u vytahu se do atributu “poloh_kod1* vepise polohovy
kod padorysu mistnosti, z niZ se vehazi do vytahové kabiny. U kyvavych a dvojitych
dvefi si pofadi poloZek poloh_kodl a poloh_kod2 zvoli autor.

Jestlize dvefe vedou do prostori mimo budovu, kde jiz neni vymezena Zidna
mistnost, nahradi se v polohovém kédu &islo ptidorysu mistnosti tfemi nulami (napf.
BNAOQINO1000). V piipadé, Ze dveie vedou do prostoru uvniti budovy a tento prostor
neni mistnosti (napf. Sachty), budou poloZky “poloh_kod 1 a “poloh_kod_2* totoZné.

— otevirani_1 — zplsob otevirani z mistnosti, v niZ nelezi prostor otevirani dveri, dle
tiselniku (v pFipadé nejednoznaéného uréeni se vychazi z poloh_kod 1)
— otevirani 2 - zpisob otevirani z mistnosti, do niz zasahuje prostor otevirani dveri,
dle ¢iselniku (v ptipadé kyvavych dvefi se vychazi z poloh_kod 2)
— typ dvefi — dle &iselniku
— material dvefi - dle ¢iselniku
18
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— protipoZarni dvefe — ano/ne
— prédh —ano/ne

Do okennich otvorii se vklada blok FOTVORBORNOE, jenz je soucasti hladiny

— vyska 2 — horni vy$ka okenniho otvoru od podlahy
— vy%ka 1 — dolni vyska okenniho otvoru od podlahy

c) Oteviené otvory
Do otevienych otvorti pro rozvad&ge, hydranty apod. se vklada blok FOTVOR TECH"
(hladina #Q3 00 aftr®) s nasledujicimi atributy:

— vy¥ka 2 — horni vy$ka otvoru od podlahy
— vyska 1 — dolni vy$ka otvoru od podlahy
—  typ technologie — typ vloZené technologie dle Eiselniku
U obecnych otevienych otvorti se vkladaji do bloku FOTVOREOBEES (hladina
tyto atributy:
— vy8ka 2 — horni vy$ka otvoru od podlahy
— vy8ka 1 —dolni vyska otvoru od podlahy

1.3.5 Vypliné otvoru
Pro okno se vypliiuji nasledujici atributy v bloku EPENEORNGS (hladina

— vy¥ka 2 — horni vy$ka okna od podlahy
— vy&ka 1 — dolni vy$ka okna od podlahy
— typ okna — dle &iselniku

1.3.6 Schodisté

Viechny bloky popsané v této kapitole jsou soucésti hladiny FOSBKCERSCHOGISNAHIES
a) Schodist'ova ramena

Schodisfové ramena se opatfuji blokem [IDENINSGHODY:

— polohovy kéd schodistg

b) Sikmé rampy
Sikmé rampy se opatfuji blokem FIDEN

— polohovy kéd schodisté

— vytka 2 — horni vyska daného okraje $ikmé rampy méfend od bodu s hodnotou
relativni vy$kové trovné 0 m

— vyska 1 — dolni vy¥ka daného okraje $ikmé rampy méfend od bodu s hodnotou
relativni vy$kové urovné 0 m
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c) Odpocivadla
Odpogivadla se opatfuji blokem FIDBNESODES obdobnym vyskové koté s identifikaci
schodiste:
Viditelné atributy:
— vyska 2 — vyska horniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfend od bodu
s hodnotou relativni vy$kové tirovné 0 m
Neviditelné atributy:

— polohovy kéd schodisté

— vySka 1 — vy3ka dolniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfend od bodu
s hodnotou relativni vyskové tirovné 0 m

d) Zabradli (mimo schodisté)
Zabradli se blokem neopatiuje.

1.3.7 Klenby a stropni konstrukéni prvky

Vyzna¢né a koncové body t&chto prvku se opatrup blokem _ s atributem
vysky, ktery se umistuje do hladiny SQ37Kee Kienba™ ati.

—  vyska — vyska klenby nebo stropni konstrukce od podlahy

1.3.8 Podlahy

Pro pudorys urditého typu podlahy se pouziva blok FSPODBAHAS (soucast hladiny
03 kce ha-attr:) satrlbuty

— typ podlahové krytiny — viz ¢iselnik
—  vyméra—uvadise v m? zaokrouhleno na dvé desetinna mista

1.3.9 Previslé konstrukce

Pouziva se blok FEPRENVISERGES (soutist hladiny FOBEKcesprevisiesatt ) slozeny

podobné jako u vodorovnych stavebnich konstrukei z téchto dvou atributd.

Viditelné atributy:

— vyska 2 — vyska homiho lice vodorovné stavebni konstrukce méfend od bodu
s hodnotou relativni vySkové tirovné 0 m

Neviditelné atributy:

— vydka 1 — vy¥ka dolniho lice vodorovné stavebni konstrukce méfend od bodu
s hodnotou relativni vyskové tirovné 0 m

1.3.10 Obklady stén
Blok S@BREADS (soucast hladiny _‘) obsahuje tyto atributy:

— vy8ka 2 —horni vy$ka obkladu od podlahy
— vy8ka 1 —dolni vyska obkladu od podlahy
— material obkladu — viz &iselnik
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2 PASPORTIZACE DAT V TERENU

2.1 OBECNA PRAVIDLA PRO MERENI

— Meéfeni se provadi s ptesnosti na centimetry.

— Meéfeni se provadi ve vySce cca jeden metr od podlahové krytiny. Pokud to situace
vyZaduje, provadi se méfeni i v jinych vySkach (napf. v bezprostfedni blizkosti
podlahové krytiny).

— Zjisténé rozméry se uvadgji v milimetrech, s presnosti na desitky milimetri.
Plocha mistnosti se uvadi v m”, pfi¢em¥ se zaokrouhluje na dvé& desetinna mista.

— Naméfené hodnoty se zaokrouhluji vZdy dold s piesnosti na centimetry.
Zaokrouhleni dolti se provadi z diivodu eliminace chyb vzniklych pfi méfeni
laserovym dalkomérem &i méticim pasmem.

— Pro Gcely nésledného grafického zpracovani naméfenych udaji se do
podkladovych materiald zakresluji mista mé&feni. Pfi grafickém zpracovani budou
do t&chto mist vkladany koty. Toto je potfeba dodrzet zejména v piipadé
nepravidelnych a ¢lenitych mistnosti.

—  Vedkeré poznamky a podklady z méfeni musi byt vedeny ¢iteln€ a srozumitelng
pro pfipadné pFedani materialu druhé osobé ke grafickému zpracovani a archivaci.

— Pro ugely 3D zpracovéni se zamé&fuji dolni (tzv. vysky ,,0d* ) a horni vysky (tzv.
vysky ,,do*) viech stavebnich prvki (konstrukce, vyplné, otvory) - tedy vysky,
mezi kterymi se stavebni prvek nachazi. Vyska ,,0d“ je vyska stavebniho prvku od
podlahy ODKAZ. Vyska ,,do* je vyska od podlahy aZ po nejvySsi bod stavebniho
prvku.

— Zamé&fuje se také tloustka zdiva v mistech priichozich otvorl (okenni, dveini,
atd.). a také veskeré dalsi zmény v rozmérech stavebnich konstrukei (zesileni,
zeslabeni zdiva apod.).

— 'V prfipadé otvordi se zamé&fuje také tloustka vypIné umisténé v otvoru. Dile se
zamé&fuji i ptidorysné rozméry otvoru v prislusném podlaZi.

— Nezaméiuji se technologicka vybaveni a rozvody. Tyto prvKky jiZ nejsou sougasti
stavebni pasportizace objektu, ale jsou obsaZeny v pasportizaci technologické.
Zaméfuji se tedy pouze otvory, v nichZ jsou tyto prvky umistény nebo jimiZ jsou
vedeny.

— Nezaméfuji se pienositelné a demontovatelné konstrukce.

— Z vnéjsich rozmé&ri objektu se zamé&fuje pouze obvodové zdivo ve vysce jednoho
metru nad zemi.

— 'V pfipadé nejasnosti je potieba obratit se na vedouciho projektu.

— Pro ugely pasportizace dat v terénu je potieba tohoto minimalniho technického
vybaveni — laserovy dalkomér, pasmo, metr.

2.2 ZAMERENI MiSTNOSTI

2.21 Zakladni rozméry

V nasledujicim textu bude popsan postup pfi zjistovani rozmé&rii mistnosti a konstrukénich
prvki budovy (otvory, konstrukce atd.). Plochy mistnosti se nezji$tuji z naméfenych hodnot
v terénu, ale odvodi se z grafického zékresu jejich skuteéného pidorysu (CAD, GIS).
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a) mistnosti se é¢tvercovym nebo obdélnikovym tvarem, jejichz sirka
nebo délka je mensi nez jeden a pul metru
Mgfeni se provadi na zakladé obecnych pravidel pro méfeni pokud moZno ve stiedu
mistnosti ve vySce jednoho metru (Obr. 10). JestliZe to situace neumoziiuje (otvor ve stavebni

W My

konstrukci apod.), zamé&ii se v nejbliz§im mozném misté vysky jednoho metru.

Neni-li moZné zamé&fit mistnost ani v této vysce, posune se misto méfeni ve sméru svislé
osy, maximalné viak do vysky dvou metrti.

Situace v mistnostech srozméry vétSimi nez jeden a pul metru a v mistnostech s
nepravidelnymi tvary je popsana dale.
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Obr. 10: uréeni rozmérl v mistnosti, jejiz §itka nebo délka je mensi nez jeden a ptl metru

b) mistnosti, jejichz $ifka nebo délka je vét$i nez jeden a pil metru
U toho typu mistnosti se méfeni provadi v rozich mistnosti (Sitka i délka). Pokud to
situace neumoziiuje, postupuje se obdobné jako v pfipadé mistnosti s rozméry menSimi nez
jeden a pal metru (Obr. 11).

11 J L J 1 Il \
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[ ~N I
Obr. 11: urdeni rozmé&r v mistnosti, jejiz $itka nebo délka je v&tsi neZ jeden a plil metru

c) mistnosti s rozmérem vétsim nez deset metri
V tomto ptipadé se postupuje obdobné jako v predchozim bodé. Navic se jeSt€ zjistuje
rozmér ve stfedu mistnosti, ktery je volen odhadem (Obr. 12). U mistnosti delSich nez dvacet
metrii se méfeni provadi v rozich a poté na kazdych deset metrii mistnosti. Misto mé&feni se
opét voli odhadem. Napfiklad mistnost, jejiz rozmér dosahuje hodnoty osmadvacet metri,
bude méfena ¢tyfikrat apod.
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Obr. 12: uréeni rozmérl v mistnosti, jejiz rozmér pfesahuje hodnotu deseti metra.

d) mistnosti nepravidelnych tvaru

Tento typ mistnosti je z hlediska po¢tu méfeni obvykle nejnaroénéjsi. Zjist'uje se nejprve
Sitka a délka mistnosti, pfi¢emz se uvazuji pouze jejich nejdeldi rozméry. Pokud piekroéi
rozmér rovné stény jeden a pdl metru, postupuje se obdobn& jako u predchozich typl
mistnosti; méfi se tedy v kazdém rohu (Obr. 13). U stén s rozméry del§imi nez deset metrii se
navic méfi i stfedni rozmér. Dale je potieba zaméfit i ostatni vyznaéné rozméry na zéklad®
obecnych pravidel méfeni.
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Obr. 13: uréeni rozmérl v mistnostech nepravidelného tvaru.

e) mistnosti, v nichZ se vyskytuji oblé prvky (sloupy apod.)
Jestlize se v mistnosti vyskytuje obly prvek postupuje se nasledovng. V piipadé oblouku
se zaméii tii body (podatek, stied a zakongeni oblouku). Pokud se jedna o kruh, zamé&fi se
jeho priimér. M&Feni sejinak provadi opét na zékladé obecnvch pravidel uvedenych

v piedchozim textu.
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2.2.2 Vyska mistnosti (stropy)
Pii uréovani vySek mistnosti miiZe nastat nékolik situaci:
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- nerovny strop a rovna podlaha — zaméfi se nejnizii a nejvyssi vyska stropu,
pFipadné dal3i vyzna¢né lomové body nebo hrany; déle se zamé#i vyska stropu u
stavebnich konstrukei ohraniéujicich danou mistnost

- klenby — ur¢i se vy8ka vyznaénych lomovych bodil nebo hran (minimalné nejnizsi
— tzv. pata klenby, a nejvy$si vyska); dale se zaméti vyska klenby u stavebnich
konstrukei ohrani¢ujicich danou mistnost

oddéluje se rovna ¢ast podlahy od Sikmé

Namétené hodnoty vyS$ek se v ndkresu ohrani¢uji kruhem. V ptipadé, Ze lze v mistnosti
zaméfit vice rozdilnych vySek, ohrani¢uje se maximalni vysky Ctvercem.

2.2.3 Obklady

Vyskytuje-li se obklad po celé sténé, provadi se méfeni pfimo na obklad. Jestlize obklad
neni proveden po celé vy3ce stény, zaméfuje se v libovolném misté bez obkladu. Dale je
potieba zjistit dolni a horni vy&ku obkladu od podlahy. V pfipadé, Ze se obklad nachazi po
celé vysce stény, je vyska obkladu rovna vysce stropu zjisténého u pfisludné stény.

2.2.4 Otvory (uzaviené, pruchozi a oteviené)
U otvoril se meéfi nasledujici rozméry:
- zékladni pidorysné rozméry otvoru (3iika, délka)
- dolnf a horni vyska otvoru od podlahy

- u oken vyska parapetu

Jednotlivé typy otvori a atributy, které jim naleZi jsou podrobnéji popsany v ¢asti vénujici
se grafickému zpracovani dat stavebniho pasportu. Nepfistupné otvory postaéi rozmérové
urdit pouze zvenku.

2.2.5 Podlahy

Podlahova krytina se zamé&fuje pouze v piipadé, Ze se v mistnosti vyskytuje vice typd.
Jednotlivé typy podlahovych krytin jsou uvedeny v &iselniku. Za podlahovou krytinu se
nepovazuji pienositelné rohoze, apod.
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2.2.6 Povrchova dprava stény

Zaméieni jednotlivych povrchii stén se provadi pouze v ptipadech vice typil povrchovych
tiprav st&n v mistnosti. Od ploch stén se odecitaji plochy jednotlivych vyplni otvordl (tzn.
oken, dvefi apod.). U kaZdé hodnoty bude uveden typ.

2.2.7 Povrchova uprava stropu

Méfeno opét pouze v pfipadé vice typl povrchovych tprav stén v mistnosti. U kazdé
hodnoty bude uveden typ.

2.2.8 Sanitarni zafizeni

Souéésti pasportu jsou tato sanitarni zafizeni - umyvadlo, WC, bidet, vylevka, sprcha,
pisoar, vana, sprchovy kout. Do podkladi postadi zakreslit pfiblizné umisténi v mistnosti. Pfi
grafickém zpracovani je oviem tato zafizeni nutno umistovat dle jejich skuteéné polohy. Tvar
a rozméry se zjist'uji pouze v piipadé sprchovych koutt.

2.2.9 Konstrukce, konstrukce nad a pod rovinou

Zamétuji se viechny vyznamné viditelné konstrukce, pfi¢emZ seznam zjisfovanych
atributil, a jejich umisténi v prostoru je popsan v &asti vénujici se grafickému zpracovani dat
stavebniho pasportu. Zminéna jsou i specifika vyskového urleni viech typl konstrukci,
zejména Sikmych.

2.2.10 Schodiste
Zaméfuji se tyto prvky schodisté
- schodistova ramena — $itka ramene
- schodidtova rampa - rozmérové (§itka, délka) a vySkové ur€eni
- odpoéivadla — rozmérové (3itka, délka) a vySkové urleni
- zabradli — pouze se zakresli, nekotuje se

- schodisfové stupné — rozm&r hrany nastupniho a vystupniho stupné, ostatni pouze
v ptipadé odchylného rozméru
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3 PODROBNY POPIS STAVEBNICH OBJEKTU

Kazdému objektu se pfifazuji identifikaéni vlastosti, pfiéemz jednoznacné je stavebni
objekt identifikovan pomoci polohového kédu.

Rozsah informaci ke stavebnimu objektu l1ze rozdélit do téchto Easti:
- atributy stavebniho objektu

- atributy vnitinich ploch stavebniho objektu

- atributy (¢elli mistnosti

3.1 ATRIBUTY STAVEBNIHO OBJEKTU

Ke kaZzdému stavebnimu objektu se pofizuji tyto stavebni informace.

Tab. 1: stavebni informace jednotlivych objekt (identifika¢ni udaje).

Polohovy kéd budovy (lokalita,
budova)

Aredl

Nizev objektu (orientaéni)

Adresa, popisné Cislo, orientatni

Rok vystavby

Rok posledni rekonstrukee

Podet NP (01-99)
Polet PP (-1/-9)
Vytah ano / ne
Vlastnik

Zastavéna plocha

Obestavény prostor

PUC, PK, PTV (seznam zkratek)

Pro jednotliva podlazi a sumarné pro cely objekt

3.2 ATRIBUTY VNITRNICH PLOCH STAVEBNIHO OBJEKTU

Vniténi plochou objektu se rozumi podlazi (pfip. nékolik podlaZzi), které se obvykle ¢leni
do jedné nebo vice mistnosti. Mistnosti maji unikatni identifikaci v ramci podlaZi, podlazi ma
unikatni identifikaci v ramei budovy.

Ka?da mistnost ma nasledujici strukturu stavebnich a polohovych atributd. U kazdého
atributu (je-li &iselnik) je uvedena jeho ¢iselnikova hodnota.

- polohovy kéd budovy

- polohovy kéd mistnosti

- Cislo mistnosti (zaZité &islovani mistnosti vesmés ze stavebni dokumentace (pf. FI
C319)

- identifikaéni ID mistnosti (z databaze MU)
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ticel mistnosti - dle ¢iselniku

orientaéni popis mistnosti (oznadeni mistnosti popisujici orientaéni ucel mistnosti,
piikladem ucelu mistnosti je kancelaf, orientaéni popis mistnosti bude kancelaf

vedouciho, atd. - nebude vychézet z ¢iselniku, pouze text)
plocha mistnosti (pfesnost na dv& des. mista, jednotky m?)
obvod mistnosti (presnost na dvé des. mista, jednotky m)
vySka mistnosti (pfesnost na dvé des. mista, jednotky m)
typ podlahové krytiny - dle ¢iselniku

plocha podlahové krytiny

povrchova tdprava stény - dle ¢iselniku

plocha povrchové tipravy stény

povrchova tiprava stropu - dle ¢iselniku

plocha povrchové dipravy stropu

pocet oken (pocet oken v mistnosti)

pocet dvefi (pocet dvefi v mistnosti)

polohovy kéd dveri

¢islo dveri (z databize MU)

vytapéno, nevytipéno (ano/ne - jsou-li v mistnosti topna télesa)

mé¥eno, neméieno podruznymi méridly (ano/ne - je-li méfeno podruznymi pak ano,

jinak ne - pro elekttina, teplo, SV, TUV, plyn, para)

typizace mistnosti (podle typd a&elii mistnosti, tedy zatazeni ploch podle PUC, PK a

PTV, podrobné uvedeno v bodé Uéely mistnosti)

skupina mistnosti (podle typli igelii mistnosti, tedy podrobné&jsi zatazeni ploch podle

PUC, PK a PTV, podrobné& uvedeno v bodé Utely mistnosti) — viz &iselnik

3.3 ATRIBUTY UCELU MiISTNOSTI

Ciselnik 0&elii mistnosti je kliovym podkladem pro moZnosti jednotnych vystupl a
dotazli na jednotn& strukturovana data. Tedy tento &iselnik identifikuje pouze jediné a mozné
uéely mistnosti v ramci celé MU. Aktualizace Ciselnfku je v kompetenci HMP.

Utely mistnosti se d&li podle:

a) plocha uzitkova &ista (PUC) - déleni tcelil je k dispozici zde.
b) plocha komunikaci (PK) - déleni Géell je k dispozici zde.
c) plocha technického vybaveni (PTV) - déleni uceld je k dispozici zde.
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4 AKTUALIZACE DAT STAVEBNIHO PASPORTU

4.1 OBECNA PRAVIDLA

Kapitola tykajici se aktualizace a spravy dat si klade za cil komplexn& popsat vSechny
procesy spravy, aktualizace a toku dat stavebniho pasportu objektd MU. Stru¢né a jasné je
popsana organizadéni struktura viech subjektli zapojenych do tohoto procesu, véetné externich
organizaci. Dile jsou definovany Casové lhity, datové formaty a zplsoby predévani podkladii
mezi témito subjekty. Kazdému zt&chto subjektli jsou nastaveny jejich povinnosti a
kompetence, Vyéet roli kazdého subjektu oviem nenf Gplny, a jelikoZ se neustile méni a
vyviji jak organizani struktura MU, tak i zkuSenosti jednotlivych osob s aktualizaci
stavebniho pasportu, oekava se doplnéni této &asti, jako ostatné celé metodiky, na zakladé
nabytych zkusenosti.

4.2 ORGANIZACNIi A PROCESNI DEFINICE

4.2.1 Organiza¢ni schéma

Datovy
Oznamovaci povinnost  — P ;
spravce
pasportu
Investi¢ni
Oznamovaci q Pq‘ q Zv
Oddélen]' — povinnost M ER
PASPORTU
Technicka
Oznamovaci
povinnost Oznamovaci — M podpﬂra
| povinnost paspnrt“
fe—— i —— E
1 1
i Vedouci spravy budov i
1 1
: Vedouci provozu budov a zaFizeni ;
1 1
; Vedouci organizaéni slozky |
ManaZer pasportu
Obr. 14: organizaéni schéma spravy pasportu MU
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a) Hlavni manazer pasportu (HMP)

Hlavni manaZer pasportu piedstavuje v procesu aktualizace a spravy stavebniho pasportu
klid¢ovou osobu. Koordinuje piedeviim viechny &innosti, které stimto procesem souvisi.
V dob& své nepfitomnosti HMP musi byt ustanoven jeho zastupce. Zodpovédnost HMP
spodiva zejména v zabezpeeni Uplnosti a aktudlnosti dat stavebniho pasportu. P¥i procesu
aktualizace dohlizi na plnéni oznamovacich povinnosti vSech z&astnénych subjektil
(internich i externich). Témto subjektiim je také povinen piedavat znéni vSech metodik vcetné
jejich aktualizaci. Povinnosti kazdého z téchto subjektt jsou v metodice zmin&ny dale v textu.

Jedna se zejména o - Investicni oddéleni (dale jen 10)
- Datového spravce pasportu (dale jen DSP).
K odpovédnostem HMP nalezi také sprava CStD a udrZovini konzistence mezi aktualng
platnou dokumentaci v CStD a CUSP.

HMP plni oznamovaci povinnost vii¢i DSP, ktery musi byt obezndmen s kompletnim
rozsahem poZadovanych zmén a pfesnou definici zm&n v grafické i atributové casti
stavebniho pasportu. ObdrZi kompletni dokumentaci provadénych zmén potiebnou k realizaci
aktualizace. Format dokumentace téchto zmén bude déle popsan v textu.

V piipadé vyuzit sluzeb prostiednictvim TPP je HMP odpovédnou osobou ke komunikaci
s témito subjekty.

Hlavni manaZer pasportu komunikuje s dotéenymi osobami prostfednictvim pravidelnych
schiizek, analyzuje jejich zkuSenosti a pfipominky. Téchto informaci vyuziva ke zefektivnéni
celého procesu udrby a aktualizace stavebniho pasportu a tim také pfispiva k realizaci
samotného cile stavebniho pasportu.

b) Manazer pasportu (MP)

Pro kady stavebni objekt MU musi byt pfedem definovin manaZer pasportu. MP je
osobou, kterd odpovidd za udrZeni aktudlnosti stavebniho pasportu vjemu svéfenych
objektech. Veskeré zmény oznamuje osob&é HMP zejména prostednictvim interni poSty nebo
e-mailem. Jestlize se jednd o zmény vétsiho rozsahu, pfedava pro HMP také nékres se
zachycenim t&chto zmén. K tomuto mitize p¥i zmé&nach velkého rozsahu vyuZzit externich
dodavatelskych firem (tzv. Technickd podpora pasportu), ale vidy pouze se souhlasem HMP.
K zachyceni zmén se vzdy primamé vyuZiji podklady s jiz zachycenym poslednim aktudlnim
stavem (dwg format), pokud jsou k dispozici, do néhoz se zmény vyznaéi.

Seznam pracovidt, jejichZ zdstupci jsou delegovani jako MP, je uveden v pfiloze. Tato
piiloha je aktualizovéana alespoii dvakrat ro¢né.

c) Datovy spravce pasportu (DSP)

DSP je souddsti organizaéni jednotky MU, ktera zajiStuje provoz CUSP. Povinnosti DSP
je provadét aktualizace stavebniho pasportu dle podkladi dodanych HMP ve formatu
specifikovaném dale v textu. DSP odpovida za realizaci této aktualizace jak v grafické, tak
atributové &asti pasportu a zajistuje jejich trvalou vzajemnou konzistenci.

Datovym spravcem pasportu se mysli

- administrator databaze, ktery provadi aktualizace dat v rela¢ni databazi

- administrator GISu, ktery aktualizuje grafickou &ast stavebniho pasportu

Aktualizace obou &asti stavebniho pasportu musi byt provdzéna a musi respektovat zasady
prace s databazemi, respektive s GISem.
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d) Technicka podpora pasportu (TPP)

Technickou podporou se mysli viechny subjekty odpovédné za zpracoviani podkladii a
pfeddni zpracovanych dat HMP. Ptedpokladem je, Ze funkci TPP zajidtuji externi
dodavatelské firmy. Sou€innosti téchto firem je vyuZivano zejména v piipadech, pfi nichZ je
potieba provést aktualizaci stavebniho pasportu z divodu zmén velkého rozsahu. HMP
poskytuje TPP piesnou specifikaci poZadované spoluprace. TPP musi pii zpracovani
dodanych podkladi respektovat zplsoby zpracovani a vedeni dokumentace dle aktudlniho
stavu metodik dodanych HMP. TPP muzZe pii zpracovéni podkladi poZadat prostiednictvim
HMP o zajisténi soudinnosti MP, 10 nebo DSP.

e) Investiéni oddéleni (10)

IO piedstavuje organizadni jednotku MU, kterd informuje HMP o planovanych
investicich, které se tykaji zejména vystaveb a rekonstrukci objekti MU. V&asné informace
vyuzije HMP pro zajidténi optimalniho zptisobu zpracovani dokumentace jiz ve fazi projektu.

4.2.2 Definice éasovych lhut

V ptedchozi kapitole byly vymezeny subjekty, které se podileji na procesu aktualizace a
spravy stavebniho pasportu. Kazdy z téchto subjektl hraje v tomto systému svou roli, ma své
povinnosti a pravomoci. Aby tento systém fungoval efektivné, je potieba také nastavit
terminy pro plnéni jednotlivych povinnosti. Tyto terminy se vztahuji na cely proces
aktualizace, tedy od fize samotného zadéni az po realizaci. Jak jiz bylo zminéno dfive,
predpokladd se pii tomto procesu vzajemna spoluprice a integrace viech zapojenych
subjekt. Ve by méla koordinovat osoba HMP.

Déle vtextu jsou vymezeny role a vztahy mezi jednotlivymi subjekty véetné lhit
potfebnych pro piedavani dat.

MP < HMP

— MP plni svoji oznamovaci povinnost vii¢ci HMP do 24 hodin od zji¥téni nesrovnalosti
a do 48 hodin v pfipadé planované rekonstrukce.

« HMP potvrdi pfijeti podklad od MP do 24 hodin od jejich obdrzeni. Povinnosti HMP
je zajistit pfijeti podkladd nejpozd&ji do 48 hodin od jejich odeslani. Souéasti
potvrzeni je i posouzeni podkladii a navrh zpiisobu jejich zapracovani do stavebniho
pasportu.

HMP < DSP

— HMP plni svoji oznamovaci povinnost vii¢i DSP do 24 hodin od obdrzeni a dil¢i
kontroly podkladii ke zméné stavebniho pasportu, kontrolu provadi HMP ve
spolupraci s DSP.

< DSP potvrzuje pfijeti podkladi od HMP do 48 hodin od jejich obdrZeni. Soucasti
potvrzeni je i termin zpracovani podkladi, ktery je uréen po dohodé HMP a DSP na
zakladé rozsahu aktualizace stavebniho pasportu.

HMP < TPP

— HMP plni svoji oznamovaci povinnost vii¢i TPP do 24 hodin od obdrzeni a diléi
kontroly podkladi ke zméné stavebniho pasportu. Kontrolu provadi HMP ve
spolupraci s DSP.
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« TPP potvrzuje pfijeti podkladi od HMP do 72 hodin od jejich obdrZzeni. Soucasti
potvrzeni je i termin zpracovéni podkladd, ktery je uréen po dohodé HMP a TPP na
zdkladé rozsahu oznadmenych zmén.

< TPP neprodlené¢ oznamuje HMP vSechny skute¢nosti, které mohou mit vliv na
dodrZeni termint pro zpracovdni dodanych podkladd. TPP miZe poZadat
prostiednictvim HMP o zaji$téni soucinnosti MP, 10 nebo DSP pii zpracovani
podklada.

— HMP potvrzuje piijeti zpracovanych podkladi od TPP do 48 hodin od jejich obdrZeni.
Souédsti potvrzeni je i vysledek diléi kontroly zpracovanych podkladd, kterou provadi
HMP ve spolupréci s DSP.

10 & HMP

— 10O plni svoji oznamovaci povinnost viici HMP do 24 hodin od zji§téni skuteénosti
o nové vystavbeé nebo rekonstrukei objektu MU,

« HMP potvrzuje pfijeti podkladd od MP do 24 hodin od jejich obdrZeni. Povinnosti
HMP je zajistit pfijeti podkladd nejpozdéji do 48 hodin od jejich odesldni. Souédsti
potvrzeni je i posouzeni podkladt a ndvrh zptsobu jejich zapracovédni do stavebniho
pasportu.

4.3 FORMATY PRO AKTUALIZACI DAT STAVEBNIHO
PASPORTU

Podklady potfebné k aktualizaci dat stavebniho pasportu je potieba dodat vidy v predem
dohodnutych formdtech. Déje se tak zejména z diivodu co nejvEtdi automatizace zpracovani
téchto podkladt. Format podkladu se 1isi pro édst grafickou a popisnou.

Mezi témito dvéma ¢astmi stavebniho pasportu je oviem bezpodmineéné nutné dodrZovat
konzistentn{ stav. Tomu musi byt podfizen také proces aktualizace jednotlivych &dsti, v némz
jsou podklady doddvény vidy pro obé &dsti soucasné.

4.3.1 Format dat pro aktualizace grafické casti

Vykresovd stavebni dokumentace je vedena ve formatu dwg (verze AutoCAD 2000),
ktery také slouZ{ jako vyménny formdt. V tomto formdtu jsou zaznamendvdny i veSkeré
tpravy, které jsou pak podkladem pro jejich zapracovini do grafické &ésti pasportu. Upravy
se primdrn¢ provadéji v dwg vykresech uloZenych v CStD. Vykresy ptdoryst podlaZi jsou ve
skute¢nych soufadnicich S-JTSK.

V piipadé zmén malého rozsahu postaci, aby MP zpracoval zmény v grafické ¢dsti
jednoduchym zptisobem, tedy zakreslenim do tisténé éasti vykresu s pfehlednym vyznaéenim
zdkladnich rozmérovych két.

V pifpadé zmén velkého rozsahu oznamuje MP tuto zménu HMP a ten provede fyzické
zaméfeni zmén v terénu sdm, pifpadné tuto povinnost deleguje na MP nebo TPP.

4.3.2 Format dat pro aktualizace popisné casti

Popisnd ¢ast stavebniho pasportu se sklddd z nékolika datovych zdroji. Proces aktualizace

je ovSem, na rozdil od grafické éasti z diivodu Eetnosti zmén v jednotlivych ¢dstech, rozdilny.
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a) Aktualizace popisnych ¢iselnik

Zmény v popisnych &iselnicich probihaji pomoci textového souboru na zdkladé domluvy
zicastnénych stran. PiestoZe nejsou tyto zmeény piili§ ¢asté, musi byt v dodanych podkladech
uvedeny vSechny ndleZitosti potiebné pro jejich spravné provedeni. Piesnou specifikaci je
mozné konzultovat se spravcem CUSP.

b) Aktualizace evidenci lokalit, arealu, budov a adres

Zmény vevidenci adres, lokalit, aredld a budov samotnych nastdvaji predevs$im
v disledku vystavby novych budov, vyznaénych rekonstrukcich (pfistavba podlaZzi) nebo pii
zménich uZivacich priav. Aktualizace probihd pomoci textového nebo xls souboru s tidaji dle
struktury pfislusné evidence. Pfesnou specifikaci je op& moZné konzultovat se spravcem
CUSP.

- Udaje pro aktualizaci evidence lokalit:

poloh_kod char(3) povinny udaj
nazev char(50)  povinny tdaj

-- polohovy kdd lokality
-- nazev lokality

- Udaje pro aktualizaci evidence aredli:

popis char(50)  povinny tdaj -- popis (ndzev) aredlu
budova char(50)  nepovinny idaj -- identifikace budovy, napf. poloh. kéd
adresa char(50)  nepovinny idaj -- identifikace adresy, nejlépe ve
struktufe b&Zné adresy
poznamka char(30)  nepovinny didaj -- pozndmka
- Udaie pro aktualizaci evidence budov:
poloh_kod  char(5) povinny udaj -- polohovy kéd budovy

zkratka char(4) povinny tdaj

nazev char(50)  povinny tdaj
nazev_en  char(50)  povinny ddaj
vlastni char(1) povinny tdaj

spravce char(6) povinny tdaj

nadpod number(2) povinny tdaj
podpod number(2) povinny tdaj

-- zkratka ndzvu budovy

-- nazev budovy cesky

-- ndzev budovy anglicky

-- budova vlastni (A) / nevlastni (N)

-- spravce budovy (fakulta, pracovisté)
podle &iselniku pracovist’

-- poéet nadzemnich podlaz{

-- podet podzemnich podlaZzi

budova_typ char(1)
oznaceni char(3)

nepovinny tdaj  -- typ budovy podle éiselniku
nepovinny tdaj  -- oznaceni budovy v aredlu

Nutno uvést i adresu budovy ve struktuie: ulice, &islo, PSC, mésto a informaci, zda jde o

hlavn{i adresu budovy.

deaie pro aktualizaci evidence adres:

ulice char(30)  povinny ddaj -- ulice

cislo char(10)  povinny ddaj -- ¢islo popisné
cislo char(10)  povinny ddaj -- &islo orientaéni
psc char(5) povinny tdaj --PSC

mesto char(48)  povinny ddaj -- mésto

Nutno uvést i adresu resp. adresy, které piislusi k aredlu, ve vySe uvedené struktufe.
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f) Aktualizace ciselniki mistnosti

Aktualizace ticelli a ¢iselniku mistnosti je v kompetenci HMP, ktery je vétS§inou hlavnim
inicidtorem zmén. Zmény jsou pfeddvany v xls formétu.

4.4 TECHNICKE DEFINICE

Pro spravnou evidenci a aktualizaci dat stavebniho pasportu je nezbytné dodrZovat tato
zédkladni pravidla:
- jednotnd identifikace objektd stavebniho pasportu (viz),

- zachovini vech verzi podkladli pouZitych pro aktualizaci stavebniho pasportu,

- spravnd identifikace a zafazeni podkladii do CStD,

- zachovini a respektovani nastavenych vazeb u vybranych dokument v CStD (externi
reference apod.).

Struktura dokumentace stavebniho pasportu a zpiisob zpracovini véetné zpasobu znacen{
je popsdna v textu této metodiky. Celd dokumentace hraje dileZitou roli také pro polohovou
identifikaci lokalit, aredlt, budov, mistnosti ¢éi jinych stavebnich prvkd.

Struktury dat a jednotlivé vyménné formdty dat pro aktualizaci datovych dlozist jiz byly
definovény v této kapitole dfive.
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5 TRANSFORMACE DAT

5.1 TRANSFORMACE DAT Z DWG DO SDE

5.1.1 Zdroj dat

Vykres AutoCAD, ktery je uloZen ve formatu 2000/LT 2000 (novéjsi verze jsou mozné,
ale zdleZi na kompatibilité GIS software)

D.1.2

Import dat do mdb

a. pomoci ArcToolBox (ATB) najit funkci Data Interoperability Tools — Quick

import (Obr. 1).

Specify Input Data Source

2]

c
Soulce

Fomo: [ESNDRIERG 000 ]|

Dataset: |

Settings...

Coordinate System: |L|nknown o _;

|
o[ ;

Lo ]

Obr. 15: nastaven{ importu z dwg do mdb.

b. Format: zadat format dwg

c. Dataset: zvolit transformovany vykres

d. Settings: nastavit podle obrdzku 2

e. Coordinate System: nezaddvat

Obr. 16:

nastaveni importu z dwg do mdb.

5.1.3 Rozifidéni dat do sad v mdb

a. vytvofit Datasety s témito ndzvy:

0o0o/00000in0+0 C ol
[~ Group Enikies ay—-—--—--——-—-—--

|5 Laer Name

1EC Goomow
i (+ Atibute Schema
~Blocks
|~ ExwdinioEritied
| U Bk Header ey
:"En&yﬁuiw
| % Resolve Entity Color _I
Vsl Al - -
| ¥ Expand inio Text Enttiss I
[ Popfines e
| I Read pobfines a= 250 ]
((Bulge Handiog e
|| Stcke

I Store Buige Info
 Spit Into Avcs
I o .__l

e ol Componens

'l- Presarve Complex Hatches

I—Papet Space:
e b

‘ o ————
I- Read Groups

I'-UwamSyﬂ

| I Ignore UCS

e

Ndzev Datasetu | Obsah (feature class)
dvere_fd tiidy:

s (3 _op_dvere

e (3_op_dvere_attr_point

o (3_op_dvere_attr_text

e (03 vo_dvere_line

o (03 kce_nad
dvere_ote_fd tiidy:

e (3 vo_dvere_polygon

e Q2 popis_dvere_line
e (02 popis_dvere_text

CooOoQoDOCDQLCOODODOQ
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koty_fd viechny segmenty két:
o Q2 text_koty_I00_line
o Q2 text_koty_I00_point
e (2 _rext_koty_I00_text
e Q2 text_koty_vysk_paint
o Q2 text_koty_vysk_text
okna_fd tiidy zndzorfiujici okenni otvor, véetné vyplné:
e Q2 _popis_okno_line
e Q2 popis_okno_point
e (2 _popis_okno_text
e (3 op_okno

Q3 _op_okno_attr_point

Q3 _op_okno_artr_text
Q3_vo_okno_vypin
Q3_vo_okno_vypln_attr_point
Q3_vo_okno_yypln_attr_text

polohkody_fd

atributovd a polygonova tfida:

Q6_fm_kriv_mistn
Q6_fim_atr_mist_text
Q6_fm_atr_mistn_point

pud_podlazi_fd
L]
L]

atributova a polygonova tiida ptidorysu celého podlaZi:

Q6_fin_vne
Q6_fim_atr_vne_text
Q6_fim_atr_vne_point

® o ©o o o o o o

schodiste_fd viechny tfidy obsahujici schodi§tové prvky:

Q2 _popis_schodis_line
Q2_popis_schodis_point
Q2_popis_schodis_text

Q3 _kce_schodis_attr_point
O3 _kce_schodis_attr_text
Q3 _kee_schodis_odpocivadlo
Q3_kee_schodis_ost

Q3 _kce_schodis_rameno
Q3_kee_schodis_rampa
Q3_kce_schodis_st
Q3_kce_schodis_vyskota
Q3 _kce_schodis_zabradli
Q3_op_schodis

L]

steny_fd polygonovi trida:

Q3 _kce_stena_polygon
Q3 _kce_sloup

b. pomoci funkce ,feature class to feature class” nakopirovat Obsah (potfebné
tiidy) do Datasetu. K ndzvu jednotlivych tfid je potieba pfidat néjaky afix (v
ramci jedné geodatabdze nelze mit vice tiid se stejnym ndzvem). Pro
zjednoduSeni se mtze piidat pred nazev tiidy prefix ,,pom_*

5.1.4 Vytvareni finalnich feature classes

a. dvere_fd:
i. vizudlné zkontrolovat, zda ve tiidé pom_ Q3_op_dvere jsou skute¢né
viechny dvein{ priichody
ii. pfipadné chyby opravime
iii. pfejmenujeme tuto tiidu (nebo vytvoiime kopii) ndzvem
dvere_pruchod_mult
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vizudlné zkontrolovat, zda ve tf{dé pom_Q3_vo_dvere_polygon jsou
skute&né viechny oteviraci prostory dveif

pripadné chyby opravime

pfejmenujeme tuto téidu (nebo vytvofime kopii) ndzvem
dvere_ote_pol_mult

tiidy v tomto Datasetu neni potfeba dale upravovat

vizudlné zkontrolovat, zda ve tFidé pom_Q3_op_okno jsou skuteéné
vEechny okenni otvory

piipadné chyby opravime

piejmenujeme tuto téidu (nebo vytvoiime kopii) ndzvemn
okna_pol_mult

vizudln€ zkontrolovat, zda ve tiid& pom_ Q6_fim_kriv_mistm jsou
skute¢n& viechny plidorysy mistnost{ a zda Z4dny nepiebyvi;
zkontrolujeme, zda jsou z pidorysii mistnosti vyfiznuty viechny sloupy
a otvory

pfipadné chyby opravime

provedeme opravu geometrie pemoct funkce , Repair Geometry”
piejmenujeme tuto t¥idu (nebo vytvofime kopii) s ndzvem
mistn_pud_zal

vizudlné zkontrolovat, zda polygen ti{dy pom_Q6_fm_vne je skute&ng
vnéjsi obrys celého podlaZi

pfipadné chyby opravime

tuto tfidu nepiejmenovivame

ze t¥id, kteri jsou obsaZeny v datasetu schodiste_fd se vyberou tyto:
1. pom_Q3_kce_schodis_odpocivadlo
2. pom_Q3_kce_schodis_rampa
3. pom_Q3_kce_schodis_st
4. pom_Q3 kce_schodis_zabradli
funkei , Append” tyto tHdy slouéit do jedné s nazvem schodiste_pol
funkci ,.Polygon To Line* pievést tiidu schodiste_pol na tfidu
schodiste_line

obé dvé t¥{dy tohoto Datasetu sloudime pomoct funkce LAppend do
t¥idy steny_pol

vizudlng zkontrolovat, zda tfida obsahuje viechny svislé konstrukee a
zda neobsahuje n&jaké navic; zpravidla se stdva, Ze otvory uvniti zdi se
pfevedou rovnéz jako st&ny — ty je tfeba odstranit

provedeme opravu geometrie pomoci funkce , Repair Geometry*
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b. dvere_ote_fd
i.
ii.
iii.
¢. koty fd
d. okna fd
1.
ii.
iii.
e. polohkody_fd
i.
ii.
iii,
iv.
V.
f. pud_pedlazi_fd
i.
ii.
iii.
g. schodiste_fd
i.
.
iii.
k. steny_fd
i
i,
ii.
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iv.  funkef ,,Dissolve* ttidu steny_pol ptevedeme na jednoprvkovou tiidu
s nazvem steny_pol_diss

5.1.5 Prifazeni atributi mistnostem

- slouceni dat z blok(i s polygonem mistnosti

a) Spatiol Join
a. Funkci ,.Spatial Join® piipojime do tiidy mism_pud_zal t¥idu
pom_Q06_fim_atr_mistn_point a vytvofime (¥idu mistn_pud.
b. Je potfeba zkontrolovat spravné pfifazeni atributi k ptidorystim mistnosti, a to
zejména u piekryvajicich se plidoryst.
c. Otevieme si tabulku této tiidy a spustime editaci.

b) Uprava atributi mistnosti

a. Ztabulky obstranime ndsledujici sloupce:

e Join_Count

e Autocad_elevation

b. Doplnime polohovy kdod do dplného znéni

s Vytvoiime novy sloupec poloh_kod 1 v tabulce mistm_pud (text o
délce 20)

e  Pomoci ,.Field Calculator* napiSeme ptikaz ve sloupci poloh_kod_1I:
"BHA09" & Left ( [POLOH_KOD], 5 ), ktery nam do nové
vytvofeného sloupce spoji fetézec BHA09 (jakykoliv kod dané
budovy) s polohovym kédem mistnosti

e Pomoci ,.Field Calculator” napiSeme piikaz ve sloupci
POLOH_KOD:

[poloh_kod_1], ktery zkopiruje obsah sloupce poloh_kod 1

e Sloupec poloh_kod I smaZeme

5.1.6 Import dat z mdb do SDE

a. Vybereme cilovou SDE feature class.

b. Piikazem Load (po stisknuti pravého tlac¢itka mysi) — Load Data —
vybereme zdrojovou feature class.

c. Piikazem Add naplnime seznam zdrojovych dat (Obr. 17).

d. Ostatni kroky mazZeme preskocit az k ptikazu Dokondit

Simple Data Loader BT x|

Enter the source data that you wil be loading from. Cick Add to add & to
the kst of source data to be loaded. You can load from multiple data sets in
th F they shara th ok

Input data

| =
List of source data to load
N:\GIS\datalDatalmetodia_spimetodiky\VZOR _t\vzor_vykr_pudorys.me

R IW_..?._JI gm’
Obr. 17: nastaven{ importu do SDE.
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5.2 TRANSFORMACE DAT Z SDE DO DWG

5.2.1 Import dat z SDE do mdb

a. V pracovnim prostiedi ArcMap si piiddme data, kterd maji byt exportovina.

b. Ptikazem Select By Attributes provedeme vybér pozadovanych prvkd na
zdkladé jejich atribut

c. Napiiklad pro vybér prvki s polohovym kédem BNAO1 pouZijeme tento
piikaz: POLOH_KOD LIKE BNAO01%' (Obr. 18)

[~]
Methad  [Create & new sslection |
d

OBJECTID
POLOH_KOD
DATUM
SHAPE aea
SHAPE len

o | |
<]
T E A
| Gl Uniquz Vebet [GoTa [

SELECT * FROM sde SOE. mtncsl_pudorys WHERE:
!Enu:amn URE BNAGT % |

£l
Cew || e [ b [ lew | Swe |

L] ww | o |
Obr. 18: nastaveni selekce prvki v SDE.

d. Vybrand data exportuji piikazem po kliknuti pravym tlaéitkem mysi na
vybranou vrstvu: Data — Export Data...

e. Znabidky si zvolime cilovou feature class v mdb; tato mdb by méla obsahovat
jen feature classes, které budou nasledné exportoviny do dwg.

. Tento proces zopakujeme se viemi poZadovanymi tiidami vytvofenymi

v kapitole 5.1.4.

5.2.2 Import dat z mdb do dwg

a. Ze vzorového vykresu si vytvoiime tzv. SEED file. SEED file je dwg vykres,
ktery obsahuje
e viechny hladiny jako pivodni DWG vykres,
e definice bloki.

b. Pokud chci ziskat bloky, musim pievést danou feature classu na bodovou
geometrii (“feauture to point™) — zatrhnout volbu “Inside”, aby bloky lezely
uvnitf a nebyly centroidy

e v pifpadé mistnosti tedy musim do bodové feature classy vlozit
viechny sloupce, které budou po prevodu tvofit pozadovany blok
“MU_ROOMINFO*

e nazvy sloupct musi odpovidat nidzvim definovanych polozek
v poZadovaném bloku

38

000
0ooo
oooo
OoonD
Ooo0oo
oooao
ao0ooo
oOoouwo
Uooo
onon

1000
onoo

1000



oooo
oooao
nooG
oooa
oono
[e Q=N el=]
noooc
oooao
oono
oDoon
oonog
0Oo0oo
noono

vloZit 2 sloupce z nichZ jeden ma nizev “CADType™ a viechny jeho
polozky jsou fetézec “INSERT" a druhy mé ndzev “RefName* a je

v ném fetézec ndzvem vytvafeného bloku (“ROOMINFO®). Retgzec
“INSERT" je potieba proto, aby se z feature classy vytvofil blok.

c. PouZiji toolbox “Export to CAD" — vloZim viechny feature classy k pfevedent,
zaddm vzorovy vykres (SEED file) a zatrhnu poloZku “append” v tom p¥ipads,
Ze chei pfidat pfevddénou grafiku do jiZ existujiciho dwg souboru.

s

d. Po pfevodu ziskdm dwg vykres, ve kterém jsou bloky Spatného méfitka. To
upravim ve vlastnostech bloku na hodnotu “0,001* ve viech osach,

¢. Provedeme kontrolu spravnosti zafazen{ grafiky de odpovidajicich hladin.
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6 IDENTIFIKACE DAT

6.1 JEDNOZNACNA IDENTIFIKACE V RAMCI STAVEBNIHO
PASPORTU

Pro ucely zpracovani stavebniho pasportu byl navrZen systém jednoznaéné identifikace
entit s pasportem souvisejicich. Systém je jednoduse rozsifitelny, ¢imz umoZiiuje pruZnou
reakci na zmény ve struktufe spravovaného majetku Masarykovy univerzity.

6.1.1 Polohovy kéd

Polohovy kod usnadfiuje svou strukturou uzivateli orientaci ve vSech stavebnich
objektech, které jsou ve vlastnictvi nebo spravé Masarykovy univerzity. Polohovy kdd
umoziuje identifikovat tyto ¢tyfi zdkladni entity:

— Lokalitu; budovu; podlaZzi; mistnost

Polohovy kéd dané entity je vystavén hierarchicky, proto je pro podfizenou entitu
identifikovdna i identita nadfazend. Tedy pro budovu lokalita, pro podlaZi budova i lokalita a
pro mistnost podlazi, budova i lokalita.

6.1.1.1 Identifikace lokalit

Objekty Masarykovy univerzity zasahuji svym rozsahem, s vyjimkou pracovisté poldrni
ckologie v Antarktidé a v souostrovi Svalbard, celou Ceskou republiku. Pfi¢em? nejvice
objektll se nachdzi v katastrdlnim tzemi mésta Brna. Na zdkladé tohoto byla vytvofena nize
uvedend identifikace lokalit a budov do nich logicky zafazenych. Lokalita byla hlavné pouZita
z divodu zcela zfejmé polohové vazby mezi objekly, které nebyly zcela pozemkové spojeny
(aredl), ale byly logicky spjaty s danou lokalitou. Jeji ndzev vychdzi z ndzvu pfislu§ného
mésta, resp. katastralniho izemi (ddle jen KU), ve kterém se nachdzi.

Pojem lokalita je definovdn jako soubor budov, pozemkd, zafizeni a vybaveni. Jeji
prostorové vymezeni je didno vymezenim objektd, které obsahuje. Lokalitu Ize také chdpat
jako uzemni celek, ve kterém se dany soubor objekti vyskytuje.

Identifikace lokality se skladd ze tii alfabetickych znakd, pfiéem?Z vyznam a podoba
jednotlivych znakl je ndsledujici:
1. znak identifikaéniho kédu lokality oznaduje tzv. “nadfazenou hlavni* lokalitu, kterou
miize byt:
— meésto Praha (identifikaéni znak “A*)
— meésto Brno (identifikaéni znak “B*)
— lzemi vychdzejici z identifikace NUTS 2
— Jihozdpad (identifikaéni znak “H*), Jihovychod, mimo mésto Brno (“J*),
Stiedni Morava (“M*), Moravskoslezsko (“T*), Severovychod (“V*)
— pracovisté polarni ekologie na Antarktidé a v Arktidé (identifikaéni znak “W*)

2. a 3. znak identifika¢niho kédu lokality reprezentuje jednotlivé dzemni celky, které se
nachdzeji v “nadfazené hlavni* lokalité.
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Uzemnimi celky jsou u mé&st Prahy a Brna katastralni Gzemi, u tdzemfi vychézejici
z identifikace NUTS 2 jsou dzemnim celky jednotlivé obce leZici v tomto dzemi.

Obr. 19: struktura polohového kédu.
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6.1.2 Polohovy kéd dvefi

Pro uéely elektronické kontroly vstupu a evidence kli€G byl vytvofen systém pro
jednoznacnou identifikaci dvefi. Tento systém evidence dveii se neomezuje pouze na jedno
podlaZzi ¢i budovu, ale zahrnuje objekty celé univerzity.

Struktura polohového kédu dvefi je shodnd s polohovym kédem, pouze &islo dveii
nahrazuje ¢islo mistnosti. Dvefe se ¢isluji v ramcei kazdého podlazi.

Obr. 20: struktura polohového kédu dveti.
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6.1.3 Polohovy kod schodisté

Pro potfeby identifikace piislusnosti jednotlivych komponent schodisté (stupné, ramena,
podesty) ke schodidti, napf. pro tvorbu 3D modeld budov, byl vytvofen polohovy kéd
schodist. Struktura polohového kddu schodist’ vychdzi z polohového kdédu. Identifikuje se
schodi§té v ramci kazdé budovy.

Obr. 21: struktura polohového kédu schodisté
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6.2 IDENTIFIKACE DOKUMENTACE

Pro potieby vytvéareni stavebniho pasportu a dal$i prace s dokumentaci (napf. generované
ze stavebniho pasportu pro potfeby piipravy rekonstrukce apod.) je vhodné vytvofit systém
jednotné identifikace dokumentace.

6.2.1 Struktura identifikace dokumentace

Identifikace dokumentace se provadi jako strukturované pojmenovéni souboru s danymi

Yo%

vykresovymi daty. Identifikace vykresové dokumentace se sklada ze Ctyf ¢dsti:
e popisnd ¢dst
e polohovd ¢ast
e datum pofizeni
e druh dokumentace

Popisna Polohova Datum Druh

cast cast pofizeni . dokumentace

Obr. 22: struktura ndzvu dokumentu.

6.2.2 Popisna Cast
Popisnd éast ndzvu dokumentu uréuje druh dokumentace v daném souboru, déli se na:

e stupent dokumentace
e zobrazeni

e obsah dokumentace

]

Stupeii Zobrazeni Déleni
dokumentace = = obsahu

-~

#

P e

Obr. 23: struktura popisné ¢asti.

6.2.2.1 Stupen dokumentace

Stupeni dokumentace nabyva jednu z ndsledujicich hodnot:

7w

e U -udzemni fizeni
e B - stavebn{ povoleni
e P - provadéci dokumentace
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* S - skutedny stav
* V- vyrobni dokumentace
o 7 — zadivaci dokumentace

¢ T —studie
» N- pivodni stav
* F-foto

6.2.2.2 Zobrazeni

Zobrazeni se skldd4 ze zdkladntho zobrazeni, k némuZ se v piipadé potfeby priddva-dalsi
informace, napiiklad ureni svétové strany pro pohled. Zékladn{ zobrazeni miiZe byt:
e A — axonomelrie
+ P —pldorys
* H-pohled
s R-fez
s Z-fezopohled
sV —perspektiva
s S -—schéma (obecné, technologické)
s L - liniové schéma
s T - situace
e D detail
e K- provozni karty
Pfidavnd informace pro vykres fezu uréuje osu fezu:

¢« A-proosufezu A-A
¢ B-proosufezuB-B
¢ C-proosufezuC-C
¢ D-proosufezuD-D
Pfidavnd informace pro vykres pohledu uréuje svétovou stranu pohledu:

o J-jih

¢  V-—vychod
s S-—sever

e Z-—zéapad

e JV —jihovychod

e SV —severovychod
e S7—severozdpad

e J7 - jihozdpad

6.2.2.3 Obsah

Znaménko uréuje zékladni obsah vykresu a pffdavnd jednopfsmennd informace zdkladni
obsah jemnéji rozdéluje.
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Zakladni obsah je ndsledujici:
e +“—stavebni obsah
e _="—technologicky obsah
e #“_— ostatni obsah
Stavebni obsah rozdélujeme na:
e S —Cisté stavebni
e D- |nébytek[
e 7 —ziklady
Technologicky obsah rozdélujeme na:
e A —napdjeni budovy, aredlu
e B —rozvody silnoproudé
e (- slaboproudé systémy
e D —systém fizeni a spravy budovy
e E - zdsobovéni palivem a energiemi
e G - zdsobovini vodou a odvod odpadni vody
o H - tepelné energetické rozvody
e L —rozvody laboratornich médii
e M — méfeni a regulace, building management system
e P - vzduchotechnika
e S — hasici zafizeni
e T - cisténi a dklid budovy
e U - provozni a specidlni technologické soubory

(e

Pokud dokument popisuje cely komplex technologii pouZity v daném objektu, jemné&jsi
déleni se neuvadi.

Ostatni obsah rozdélujeme na:
e B —bezpeénost

e N —ndjemni vztahy

6.2.3 Polohova ¢ast

M owr

Polohovid ¢&dst identifikuje polohu daného objektu (lokality, budovy, podlaZzi ¢i mistnosti)
polohovym kédem.

6.2.4 Datum pofizeni

Datum pofizeni dokumentu se uvddi ve tvaru RRRRMMDD. Jedn4 se o volnou polozku
v identifikaci dokumentu. PouZzivd se dle uvazeni.

6.2.5 Druh dokumentu

Druh dokumentu je uréen pfiponou souboru. Piiklady:

e doc — dokument vytvofeny v programu MS Word
e dwg— vykres vytvofeny v programu AutoCAD

e xls — tabulka vytvofend v programu MS Excel
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6.2.6 Priklady identifikace dokument

S-P+S(BNAOINO1).dwg

Stavebni pldorysny vykres skuteéného
provedeni pro podlazi BNAOINOI.

S-RA+S(BNAOINO1).dwg

Stavebni vykres fezu v ose A — A, skute¢ny
stav, podlazi BNAOINOI.

Z-HIV+S(BNAO01)20001008.dwg

Stavebni vykres zaddvaci dokumentace,
jihovychodni pohled na budovu BNAOI ze
dne 8. 10 2000.

S-S=B(BHAO0S).pdf

Schéma zapojeni silnoproudych rozvodi
v budové BHAOS.

S-P=(BHAO8NO02).dwg

Puadorysny vykres technologii (vytvoieny pro
tcely technologické pasportizace) podlazi
BHAO8NO2, skute¢ny stav.
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8 PRILOHY

8.1 SLOVNIK

Areil

Prostor, ktery zaujimé jedna nebo vice budov a jejich okoli. Okolim budov se mysli pozemky, na kterych budovy
stoji, a pozemky jim prilehlé. Za soucdst aredlu se povazuji také dal3i objekty, které se v ném nachézeji, a nejsou
piimo budovami (napf. oploceni, vstupy, vjezdy atd.). Objekty tvofici aredl maji vétSinou jednoho majitele a jsou
sdruZeny za n€jakym spolecnym tcelem (napi. aredl vysoké §koly, aredl nemocnice apod.).

Balkon
Balkon je predsazend vodorovna konstrukce preénivajici pfes nosnou zed', kterd je obvykle chrani¢ena zdbradlim
¢i jinou svislou konstrukei.

Budova

Soubor stavebnich konstrukei, které na sebe navazuji nebo jsou spolu spojeny. Budova se skldda alespoii z jednoho
podlazi (obvykle prvniho nadzemniho) a obsahuje alespori jednu mistnost. Konstrukce budovy obvykle vymezuji
uzavieny prostor. Budova obvykle byvé spojena se zemskym povrchem pevnym zdkladem.

CUSP - centrilni iiloZi§té stavebniho pasportu )
Ciést centrdlnich datovych tlozist MU vyhrazend pro stavebni pasport MU, CUSP je tvoreno spole¢né a nerozdilng
grafickou a popisnou &asti.

CStD - centrilni sklad technické dokumentace
Adresarova struktura technického skladu dokumentace, strukturovand dle jednotlivych témat dokumentace a dle
pouZité polohové identifikace objektii.

Dveie — stavebni

Oteviratelnd vyplii dvefniho otvoru, ktery primémé slouZi k pohybu uvnitf budovy nebo mezi budovou a
jejim okolim.

Dvere — technologické

Oteviratelnd vypli otvoru, ktery je primédrné urCen k piistupu k zafizeni nebo vybaveni budovy.

Katastr nemovitosti

Soubor ddajii 0 nemovitostech, zahrnujici jejich soupis, popis, geometrické a polohové uréeni. Nemovitosti se
eviduji podle katastrdlnich tzemi. Sougdsti katastru je také evidence vlastnickych a jinych vécnych prav

k nemovitostem.

Kominova Sachta
Specidlni piipad Sachty slouZici k odvodu a odvétrdvani spalin a zplodin.

Kota

Zpisob zobrazeni ohodnoceni rozmért.

Lodzie

LodZie jsou ze (i stran uzaviené prostory, které se lisi od balkénii pfedeviim tim, Ze maji po strandch pIné nosné
stény.

Lokalita
Soubor budov, pozemki, zafizeni a vybaveni. Jeji prostorové vymezeni je ddno vymezenim objektd, které
obsahuje.

Mezipodesta
Podesta umisténd mimo tdroven podlahy v podlaZi.

Mezipodlazi, Mezonet

Specidlni pfipad podlaZi, jehoZ pudorys je obvykle mensi neZ pidorys budovy ve vy§kové drovni tohoto podlaZi,
obvykle vytvari podlahovou plochu v jiné vySce neZ je plocha klasického podlazi (podlaZi, které svym pidorysem
pokryva pudorys budovy v dané vy$kové drovni). Mezonety se déli na podzemni (zemni) a nadzemni.
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Mistnost

Prostor v budové ohrani¢eny stavebnimi konstrukcemi nebo logicky ¢i dcelové vymezen (zptisobem uZivani,
ticelem, konstrukcei atd.). Mistnost miize byt jednopodlaZni nebo vicepodlazni.

Nemovitost
Nemovitosti je budova nebo pozemek.

Nika
Otevfeny otvor ve stavebni konstrukei, ktery skrz konstrukci neprochézi.

Obklad
Obkladem se rozumi obkladovy materidl (dlazdice, obkladacky, izolace, ..) umistény pevné na povrchu stavebnich
konstrukci, obvykle jiny nez materidl této konstrukce. Povrch podlahy se nepovaZuje za obklad.

Odpotéivadlo
Viz. podesta a mezipodesta

Okno
Vypli umisténd v okennim otvoru, kterd je obvykle alespoii &asteéné otviratelnd.

Otvor ve stavebni konstrukci

Prostor ve stavebni konstrukei, ktery muze byt:

uzavieny — z daného podlaZi nenf do tohoto otvoru pfistup

priichozi ¢ prostupny — prochézi skrz stavebni konstrukci (napf. okenni, dveini otvor, priduch atd.)
otevireny — volné pfistupny (napf. nika, vyklenek atd.)

Parcela
Parcelou se rozumi pozemek, ktery je geometricky a polohové ur&en, zobrazen v katastrdlni mapé a oznacen
parcelnim ¢islem. Parcelni &islo je vdzéno na katastrdlnf dzemi. Parcela je Gzemnim prvkem.

Plocha komunikaci
Podlahovi plocha mistnosti slouZicich k pohybu (chodby, koridory, schodisté).

Plocha technického vybaveni

Podlahovi plocha mistnost slouzici pro technické tigely (zpravidla mistnost, kterd slouZi pouze zafizenim
technologického pasportu).

Plocha uzitkovi Cista

Podlahova plocha mistnosti vSech podlazi bez plochy komunikaci a plochy technického vybaveni.
Podesta

Vodorovna konstrukce nebo jeji ¢ast, kterd spojuje schodistovd ramena (nebo rampy) mezi sebou nebo jinou
vodorovnou konstrukci se schodi$tovymi rameny (nebo rampami).

Podkrovi
Je specidlni piipad podlazi, obvykle se nachdzi pod stfechou — stfesnim podlazim.

Podlahovi krytina
Pokryv nebo povrch na hornim lici vodorovné (8ikmé) konstrukce obvykle slouzici ke komunikacnim dcelim.

Podlazi

Prostor v budové vymezeny zdola a shora vodorovnymi a §ikmymi konstrukcemi. Podlazi obvykle pokryvi cely
pldorys budovy ve vy3ce nejniziiho horniho lice vodorovnych konstrukei, které toto podlaZi vymezuji. PodlaZi se
déli na podzemni (zemni) a nadzemni.

Polohovy kéd
Jednoznacny identifikacni kéd budovy, lokality, podlaZi a mistnosti, viz. Detailni popis déle v metodice.

Polohovy kéd mistnosti
Jednoznaény identifikaéni kod mistnosti v dané budoveé.

Polohovy kod pudorysu mistnosti
Jednoznacny identifikacni kéd pidorysu mistnosti v dané budové.

Podlaha
Hornf lic vodorovné nebo §ikmé stavebni konstrukce.
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Pozemek

Cast zemského povrchu oddélena od sousednich ¢asti hranici spravni, popiipadé katastralniho dzemi, hranici
vlastnickou, uZivaci nebo hranici druhti pozemki.

Prostup
Prostupny otvor ve stavebni konstrukei, ktery vede skrz celou konstrukei, ale nejednd se o dvefni ani okenni otvor.

Previslé stavebni konstrukce
Previslymi konstrukcemi se mysli: fimsy, lodZie, balkdny, konzoly, markyzy, arkyte atd.

Rampa
Vodorovna — vodorovnd stavebni konstrukce slouZici k pfekladu materidlu.
Sikma — ikmd stavebni konstrukce bez stupiii primarné slouZici k prekondvani viskovych rozdili.,

Sanita
Sanitdrni zafizeni: umyvadlo, kloset, bidet, vylevka atd.

Schodisté
Soubor stavebnich konstrukci primdrné ureny k pfekonavani vyskovych rozdili. Mize se sklddat z: podest,
mezipodest, schodi§tovych ramen, zdbradli, §ikmych ramp.

Schodist'ové rameno
Souvisla soustava sestdvajici z nejméné jednoho schodistového stupné.

Schodist'ovy stupeii (schod)
Elementarni prvek schodistového ramena, ktery se nachdzi mezi dvéma vyskovymi drovnémi.

Stavebni konstrukce
Stavebni konstrukce je svisld, vodorovnd, Sikmd a pfevisla.

Strop
Dolni lic vodorovné nebo §ikmé stavebni konstrukce.

Stirecha
Nejsvrchnéjsi stavebni konstrukce budovy — Sikmd nebo vodorovna. Na stese se mize nachdzet stfesni podlazi.
Strecha chrani budovu pfed pfimymi atmosférickymi vlivy a tvarové a esteticky ukonéuje budovu.

Stiesni podlazi
Pro potfeby evidence majetku zavadime pojem stiesni podlazi, které je definovino konstrukcei stfechy v dané
vy$kové drovni a nemusi byt omezeno shora.

Svisla stavebni konstrukce
Svislou stavebni konstrukef se mysli: nosné svislé konstrukee, sloupy, pilife, nenosné svislé konstrukce jako
piicky, délici stény, nenosné obvodové konstrukce.

Sachta

Uzavreny otvor ve stavebni konstrukci prochdzejici budovou nebo jeji ¢dsti, slouzi k umisténi néjaké technologie
nebo plni jinou funkei zajistujici chod budovy.

Sikmé stavebni konstrukee

Sikmou stavebni konstrukci se mysli: Sikma rampa, schodist'ové rameno, §ikma stfecha.

Uzitna plocha podlazi
Je souctem ploch viech mistnosti (¢istd uzitkova plocha. plocha komunikaci. plocha technického vybaveni) a ploch
viech otvori.

Vicepodlazni mistnost
Mistnost nachdzejici se ve vice podlazich.

Vodorovna stavebni konstrukce
Vodorovnou stavebni konstrukei se mysli: vodorovné nosné konstrukce, které tvoif stropy a podlahy v budovich,
podesty, mezipodesty.

Vyklenek
Otevieny otvor ve stavebni konstrukci, ktery nesahd skrz konstrukci.
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Vypli

Objekt, ktery se umist'uje do otvom v konstrukei, souddst! vyplné je i jejf ram.

Vyrovnavaci schodisté

Druh schodi3té slouZici k pfekondvan{ vySkovych rozdili v rdmci jednoho podlaZi.

2w

Vystupni &dra

Myilend ¢dra spojuje prvnf (ndstupn{) stupefi a posledn{ (ukonéujici) stupeii schodité zobrazovaného podlaZi,
Vystupni &dry vidy zadind krouzkem a kon&f Sipkou.

Vyskovi droveil podlaZi

podlazi budovy se vySka uddvé jako absolutni nadmofskd vyika ve vyikovém systému Balt po vyroveéni (Bpv). U
ostatnich podlaZi se vi¥Skova troveil podiaZi uddva jako relativni, vztaZend k absolutni v¥¥ce nejniZiiho
nadzemnfho podlaZi. Pokud budova nemd ani jedno nadzemni podlaZi, pak roli prvniho nadzemniho podlaZi hraje
prvni podzemni podlaZi.

Vytah

Zafizen{ pro dopravu osob nebo ndkladu svislym nebo Sikmym smérem po pevné drdze provozované zpravidla ve
vytahové Sachig.

Vitahov4 Sachta

Specidlni pifpad §achty slouZici k provozu vytahu. Jednd se o vzavieny otvor.

Zastavéna plocha podlazi
Plocha pfidorysného fezu vymezend vndjdim obvodem svislych konstrukef budovy v daném podlaZi,
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8.2 ZKRATKY

CAD

Computer Aided Design - po¢itatem podporované navrhovdni - zkratka oznacujici software (nebo obor) pro

projektovani ¢i konstruovdni na poéitadi

CStD

Centrdlni{ sklad technické dokumentace
cUsp

Centrdln{ dloZisté stavebniho pasportu
CSN

Ceské technické normy

DSP

Datovy spravce pasportu

dwg

format DraWinG CAD vykresi

HMP
Hlavni manazer pasportu

D
Unikdtni identifika¢ni kli¢ v databazi

0SB
Odbor spravy budov

KU
Katastralni izemi

MP
Manazer pasportu

MU
Masarykova univerzita

NUTS

Statistické tizemn{ jednotky (Nomenclature des Unites Territoriales Statistique)

PK
Plocha komunikaci

PTV
Plocha technického vybaveni

PUC
Plocha uzitkovd Cistd

S-ITSK
Systém jednotné trigonometrické sité katastralni

TPP

Technickd podpora pasportu
OvT

Ustav vypoéetni techniky MU

xls
formdt souborit MS Excel
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8.3 SEZNAM MANAZERU SP (STAV K 1.2.2009)
PrF - Ing. Klein Petr

LF - Ing. Petrtij Milan

P¥F - Knos Karel (odpovida), Mgr. Kone¢na Dana (piistup)

FF - Klein Josef, Mgr. Navratil Luk4s

PedF - PhDr. Fejfusa Jif{

ESF - Ing. Vintr Vlastimil (odpovida), PhDr. Cacové Zdenka (pFistup), Lukas Silhavy, DiS (piistup)
FI - Rozinka Jif{, RNDr. BartoSkovd Lenka (piistup)

FSS - dr. Jebas Jan

FSpS - Ing. Kopuletd Vladimira

SKM - Pacek Vladimir

Sprava UKB - Ing. Richter Pavel (odpovidd), Ing. Bran¢ik Pavel (piistup)
Centrum Tel¢ - Ing. Plucar Josef

RMU - Ing. Krémaf Stanislav, Ing. Rehtifek Jaroslav
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