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1 Úvod

Tato metodika popisuje správu vizualiza£ních obrazovek BMS MU. Vizualiza£ními obrazovkami BMS
MU jsou my²leny souhrnn¥ obrazovky ORCAview a obrazovky ORCAweb.

Pro správu vizualiza£ních obrazovek ORCAview se pouºívá Subversion (SVN), coº je systém pro správu
a verzování zdrojových kód· a umoº¬uje práci více uºivatel· nad stejnými daty. Ve²keré zm¥ny obrazovek
ORCAview se odehrávají pomocí SVN, tedy i dodavatelé jsou povinni obrazovky p°edávat pomocí tohoto
systému.

Na serveru SVN se vºdy nachází aktuální verze dat. Kaºdý uºivatel si m·ºe pomocí klienta SVN tato
data stáhnout do svého po£íta£e (vytvo°í se lokální kopie dat). Tato data m·ºe poté upravovat a p°ípadn¥
nahrát na server, odkud si data stáhnou ostatní uºivatelé.

Správu obrazovek ORCAweb provádí výhradn¥ Garant. Dodavatelé a uºivatelé BMS MU p°edávají
pomocí SVN aktuální obrazovky ORCAview, Garant zaji²´uje jejich p°eklad na obrazovku ORCAweb,
namátkovou kontrolu a umíst¥ní na servery BMS MU.

Zodpov¥dnost za správnost obrazovek (jak formální, tak i obsahovou) nese dodavatel nebo uºivatel,
který obrazovku vytvá°el nebo upravoval.
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2 Poºadavky na obrazovky ORCAview

Pro zaji²t¥ní kompatibility a správné funk£nosti je nutné p°i vytvá°ení/úpravách obrazovek dodrºovat
dále popsané zásady.

Zejména je t°eba, aby se obrazovka po p°eloºení na ORCAweb korektn¥ zobrazovala (musí se auto-
maticky aktualizovat, nesmí být p°íli² tlusté £áry apod.). Obrazovky ORCAview musí pouºívat pouze ty
objekty, které podporuje i ORCAweb - musí být zaji²t¥na plná funkcionalita obrazovek v ORCAwebu.

V obrazovkách nesmí být faktické chyby (nap°. ²patn¥ nalinkované objekty, zkopírované objekty a
nezm¥n¥né linky . . . ).

2.1 Rozli²ení/velikost obrazovek

Standardním rozli²ením je 1366x768 (WXGA), coº odpovídá hodnotám 45313x28406 v Illustratoru. Po-
uºití v¥t²ího rozli²ení není p°ípustné (tyto obrazovky by nebylo moºné pouºívat na notebooku), pouºití
niº²ího rozli²ení není vhodné - obrazovka je p°íli² malá.

2.2 Jazyk ORCAview

Je nutné mít p°i vytvá°ení £i úprav¥ obrazovek p°epnut jazyk ORCAview na £e²tinu.

2.3 Navigace z alarm· do obrazovek

Pro kaºdý alarm v BMS MU musí být de�nována obrazovka, na které je zobrazen daný alarmový objekt.
Tato de�nice se provádí v souboru AlarmGraphicMap.cfg, umíst¥ném v SVN (sloºka ObrazovkyORCAview).

Po kaºdé úprav¥ obrazovek £i alarm· je autor povinen zkontrolovat, zda nedo²lo ke zm¥nám ve vazbách
alarm· a obrazovek a p°ípadn¥ dle provedených zm¥n upravit soubor AlarmGraphicMap.cfg prost°ednic-
tvím SVN.

Struktura kon�gura£ního souboru je následující:

graphic=<obrazovka>

<objekt1>, <objekt2>, <objekt3>

kde <obrazovka> je relativní cesta k obrazovce na serveru ORCAweb v·£i
C:\inetpub\wwwroot\DeltaWeb\Graphics a <objekt> je de�nice objektu, který je zdrojem alarmu.

Nap°íklad:

graphic=ukb/Vytahy.asp

4627.bi3, 4627.bi10, 4627.bi11, 4100.BI114, 4100.BI115, 4100.BI116

Poºadavek na aktualizaci souboru AlarmGraphicMap.cfg na serverech se provádí dle kap. 4.1.
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2.4 Obrázky v obrazovkách

Ve²keré obrázky v obrazovkách musí být odkazovány relativn¥ (tedy umíst¥ní obrázku v·£i aktuální cest¥),
absolutní cesty jsou zakázány.

Opakující se obrázky se nep°ikládají ke kaºdé obrazovce, ale umis´ují se do zvlá²tní sloºky v SVN.
Následn¥ si kaºdý uºivatel ORCAview nastaví SVN tak, aby se aktualizovala sloºka
C:\Program Files (x86)\Delta Controls\3.40\Dialogs, nebo si p°i zji²t¥ní chyb¥jícího obrázku do
této sloºky zkopíruje obrázky ze sloºky v SVN.

2.5 Adresá°ová struktura a názvy obrazovek

Adresá°ová struktura obrazovek ORCAview je vytvo°ena v SVN a je nutné ji dodrºovat. Zejména platí
následující:

• První úrovní jsou roz²í°ené lokality (shodná první dv¥ písmena polohového kódu; nap°. slou£eny
Brno-M¥sto I, Brno-M¥sto II, Brno-M¥sto III do roz²í°ené lokality �MB�)

• Druhou úrovní jsou sloºky trunk, tags a branches. Uºivatelé a dodavatelé pouºívají pouze trunk,
tags a branches jsou pro správce obrazovek.

• V t°etí úrovni jsou sloºky jednotlivých budov, p°ehledové obrazovky lokalit p°ípadn¥ roz²í°ených
lokalit a dal²í obrazovky a soubory vztahující se k lokalit¥ (legendy, komunikace, nápov¥da apod.)

• Ve £tvrté úrovni jsou sloºky jednotlivých podlaºí budovy a obrazovky spole£né pro celou budovu
(VZT, ÚT, TUV, CHL . . . )

• V páté úrovni (uvnit° sloºek podlaºí) jsou technologie p°íslu²ející k danému podlaºí (IRC, EZS/PZTS,
EPS, Teploty . . . )

Názvy sloºek a obrazovek jsou ur£eny podle následujících pravidel:

• Název sloºky pro roz²í°enou lokalitu je odvozen z jejího názvu (Staré Brno → SB, Pisárky → PIS
. . . )

• Názvy sloºek budov jsou odvozeny z jejího názvu (Tvrdého 5 → Tvr5), p°ípadn¥ je moºné pouºít
polohový kód budovy (nap°. BBA11)

• Názvy p°ehledových obrazovek lokalit jsou tvo°eny jejich polohovými kódy (BBA), které mohou být
dopln¥ny o up°esn¥ní.

• Názvy obrazovek jsou tvo°eny názvem budovy a technologií, p°ípadn¥ polohovým kódem budovy a
technologií pro obrazovky spole£né pro celou budovu (nap°. �Tvr5_UT� nebo �BBA11_UT�)

• Názvy obrazovek jsou tvo°eny názvem budovy, podlaºím a technologií, p°ípadn¥ polohovým kódem
budovy a podlaºí a technologií pro obrazovky jednotlivých podlaºí (nap°. �Tvr5_1NP_IRC� nebo
�BBA11N01_EZS�)

• Názvy sloºek podlaºí jsou tvo°eny bu¤ ve stylu 1PP, 1NP, 2NP nebo podle polohového kódu P01,
N01, N02.
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V p°ípadech, které nejsou zde popsány, dodavatel (£i uºivatel) navrhne adresá°ovou strukturu a názvy
obrazovek a p°edá k odsouhlasení Garantovi.

Kaºdá obrazovka je ozna£ena nadpisem (který se m·ºe, av²ak nemusí shodovat s názvem obrazovky).
Tento nadpis musí být dostate£n¥ vypovídající a popisný (vhodný je nap°. �A25 - 3NP - EPS�). Nadpis
musí být shodný s Caption obrazovky.
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3 Návod k SVN pro obrazovky ORCAview

3.1 Instalace

Pro práci s SVN je vhodné pouºít rozhraní TortoiseSVN, av²ak je moºné pouºívat i jiné klienty.

1. Stáhnout instala£ní soubor podle verze opera£ního systému ze
http://tortoisesvn.net/downloads.html

2. Provést instalaci, je moºné ponechat v²echny nastavení výchozí (instalace m·ºe vyºadovat restart
po£íta£e, v tom p°ípad¥ je nutný).

3. (Nepovinné) Stáhnout jazykový balí£ek dle verze opera£ního systému
ze http://tortoisesvn.net/downloads.html (níºe na stránce)

4. (Nepovinné) Zm¥nit jazyk TortoiseSVN (kliknout pravým tla£ítkem nap°. na plochu, TortoiseSVN
⇒ Settings, první poloºka Language - nastavit na £e²tina)

5. Tím by m¥la být dokon£ena instalace TortoiseSVN a je moºné ji za£ít pouºívat (je moºné ov¥°it
p°ítomností nových moºností po kliknutí pravým tla£ítkem na plochu nebo v Pr·zkumníku).

3.2 První pouºití

P°i prvním pouºití je nutné nastavit adresu vzdáleného úloºi²t¥ a p°ihla²ovací údaje.

3.2.1 Uºivatelé jedné lokality - Správa budov SUKB

1. Vytvo°it novou sloºku s názvem ObrazovkyORCAview ve vybraném adresá°i.

2. Kliknout na vytvo°ený adresá° pravým tla£ítkem my²i, SVN Získat ..., otev°e se dialogové okno:
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Je nutné do URL úloºi²t¥ vyplnit
https://projekty.ics.muni.cz/bms/svn/ObrazovkyORCAview/UKB/trunk,
jinak je moºné tento dialog nechat ve výchozím nastavení a potvrdit OK.

3. Objeví se p°ihla²ovací okno:

Je nutné zadat své U�O a sekundární heslo a doporu£ujeme zatrhnout moºnost Uloºit pov¥°ení,
následn¥ potvrdit OK.
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4. Prob¥hne staºení obsahu vzdáleného úloºi²t¥ do po£íta£e a po dokon£ení by se m¥lo objevit násle-
dující okno, které je moºné potvrdit OK.
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3.2.2 Uºivatelé více lokalit - Správci BMS MU, dodavatelé

1. Vytvo°it novou sloºku s názvem ObrazovkyORCAview ve vybraném adresá°i.

2. Kliknout na vytvo°ený adresá° pravým tla£ítkem my²i, SVN Získat ..., otev°e se dialogové okno:

Je nutné do URL úloºi²t¥ vyplnit
https://projekty.ics.muni.cz/bms/svn/ObrazovkyORCAview,
jinak je moºné tento dialog nechat ve výchozím nastavení a potvrdit OK.

3. Objeví se p°ihla²ovací okno:
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Je nutné zadat své U�O a sekundární heslo (p°ípadn¥ GuestID a heslo) a doporu£ujeme zatrhnout
moºnost Uloºit pov¥°ení, následn¥ potvrdit OK.

4. Prob¥hne staºení obsahu vzdáleného úloºi²t¥ do po£íta£e a po dokon£ení by se m¥lo objevit násle-
dující okno, které je moºné potvrdit OK.

3.3 Práce s SVN

P°i práci s SVN je nutné vºdy udrºovat aktuální data jak na serveru, tak i v lokálním úloºi²ti. V této
kapitole je popsáno jak toho dosáhnout. Vºdy je nutné p°ed úpravou jakéhokoliv souboru provést SVN

Akutalizace (nebo mít nastavenou automatickou aktualizaci) a upravené soubory co nejd°íve po zm¥n¥
nahrát na server pomocí SVN Odevzdání. P°i aktualizaci dat nesmí být otev°ené soubory, které jsou
obsaºeny v SVN (obrazovky, obrázky apod.). Pokud nejsou upravené soubory neprodlen¥ nahrány na
server, m·ºe jiný uºivatel stejné soubory upravit a nahrát na server d°íve - hrozí zde ztráta lokálních
úprav.
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3.3.1 Aktualizace - Update

Je t°eba zav°ít v²echny soubory, které jsou v SVN obsaºeny (obrazovky, obrázky apod.). Pro aktualizaci
dat (update) je nutné kliknout pravým tla£ítkem na p°íslu²nou sloºku (obvykle
ObrazovkyORCAview) a pouºít volbu SVN Aktualizovat. Uºivatel m·ºe být vyzván k p°ihlá²ení a objeví
se následující dialogové okno:

Pokud se ve výpisu neobjeví ºádné chyby, je moºné toto okno zav°ít. Nyní je obsah lokálního úloºi²t¥
shodný s daty na serveru (vyjma soubor·, které byly p°ed aktualizací zm¥n¥ny a nebyly odevzdány).

3.3.2 Odevzdání - Commit

Pro odevzdání dat (commit) je nutné kliknout pravým tla£ítkem na p°íslu²nou sloºku (obvykle
ObrazovkyORCAview) a pouºít volbu SVN Odevzdat. Objeví se následující dialogové okno
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Do textového pole Zpráva je nutné popsat provád¥nou zm¥nu tak, aby bylo ostatním uºivatel·m
z°ejmé, £eho se zm¥na týkala. Není nutné do tohoto pole vypisovat seznam zm¥n¥ných soubor·, ten je v
poli níºe. P°íklady vhodných zpráv:

• Oprava link· EPS na CETOCOENu

• P°idány odkazy na trendlogy

• Zm¥n¥no obarvování toho a toho objektu

Pokud má být automaticky vygenerován poºadavek na aktualizaci obrazovek na serverech ORCAweb,
je nutné na za£átek pole Zpráva umístit text �webUpdate� , nap°.:

• webUpdate Oprava link· EPS na CETOCOENu

• webUpdate P°idány odkazy na trendlogy

• webUpdate Zm¥n¥no obarvování toho a toho objektu

V tabulce Provedené zm¥ny je seznam soubor·, které budou odevzdány na server. Je moºné vybrat,
které soubory budou odevzdány a které ne. Je vhodné odevzdávat pouze ty soubory, které mají mít
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k dispozici i ostatní uºivatelé (tedy pomocné a jiné soubory neodevzdávat). Pokud je vytvo°ena nová
obrazovka, je nutné ji v tomto dialogovém okn¥ zatrhnout, aby byla odevzdána na server.

Pokud odevzdání prob¥hne v po°ádku, objeví se potvrzovací okno, které je moºné zav°ít.

3.3.3 Automatická aktualizace

Je moºné nastavit automatickou aktualizaci. Aktualizace se provádí vºdy p°i p°ihlá²ení k po£íta£i. Je
nutné zajistit, aby byly zav°ené v²echny soubory, které jsou v SVN obsaºeny (obrazovky, obrázky apod.).

1. Bu¤ zkopírovat soubor SVNAutoUpdate.bat z SVN a zm¥nit cestu k sloºce SVN nebo:

(a) Na po£íta£i vytvo°it nový textový soubor (s názvem nap°. SVNAutoUpdate.txt)

(b) Do souboru zkopírovat:

@echo off

TortoiseProc.exe /command:update /path:"<cesta_obrazovky>" /closeonend:2

(c) Doplnit aktuální cestu sloºky s obrazovkami ORCAview místo <cesta_obrazovky>,
nap°. C:\ObrazovkyORCAview

(d) Uloºit soubor.

(e) Zm¥nit p°íponu souboru z .txt na .bat

2. Spustit Plánova£ úloh (nap°. Spustit ⇒ Taskschd.msc)

3. Importovat úlohu SVNAutoUpdate.xml (umíst¥na v sloºce SVN)

4. Nastavit správnou cestu k .bat souboru
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3.3.4 Signalizace stavu sloºek a soubor·

U kaºdé sloºky a souboru, které jsou v SVN, je moºné sledovat stav v·£i úloºi²ti na serveru. Moºné jsou
následující symboly:

Zelená �fajfka� zna£í shodný obsah soubor· £i sloºek v lokálním úloºi²ti a na serveru.
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�ervený vyk°i£ník zna£í neaktuální soubor, je tedy nutné tento soubor Odevzdat viz 3.3.2 (pokud se má
tato úprava nadále pouºívat).

�ervený vyk°i£ník zna£í neaktuální sloºku (tedy jeden nebo více soubor· ve sloºce nebo podsloºkách), je
tedy nutné tuto sloºku odevzdat viz 3.3.2 (pokud se má tato úprava nadále pouºívat).

Oranºový vyk°i£ník zna£í kon�iktní soubor. Je nutné data ru£n¥ opravit.

3.3.5 P°idání souboru nebo sloºky do SVN

Pro p°idání souboru do SVN je nutné bu¤ soubor �za²krtnout� p°i Odevzdávání 3.3.2, nebo pouºít volbu
P°idat (pravým tla£ítkem na soubor, TortoiseSVN). P°i následujícím Odevzdání je jiº soubor ozna£en.
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4 Postup pro aktualizaci obrazovek ORCAweb

Aktualizaci obrazovek na serverech ORCAweb provádí na poºádání OFM SUKB. Pro aktualizaci
obrazovek (nebo umíst¥ní nových obrazovek) na serverech ORCAweb je nutné, aby obrazovky spl¬ovaly
poºadavky de�nované v kapitole 2.

Obrazovky nespl¬ující tyto poºadavky není moºné umístit na servery ORCAweb a autor poslední
zm¥ny musí obrazovky opravit do stavu odpovídajícího kapitole 2.

4.1 Poºadavek na aktualizaci ORCAweb v tracu BMS

Vytvo°it nové hlá²ení v tracu BMS (kliknutím na odkaz by v¥t²ina polí by m¥la být p°edvypln¥na, je
nutné vyplnit tu£n¥ zvýrazn¥ná).

• Nadpis: stru£ný popis

• Popis: seznam obrazovek, které je t°eba aktualizovat; nebo odkaz na revizi SVN (v
rámci které byly obrazovky upraveny) ve formátu �[xxx]� , kde xxx je £íslo revize

• Typ: �uprava�

• Komponenta: �webUpdate�

• Kopie: �bms@ukb.muni.cz�

• Vlastník: p°i°adit uºivatele, který má aktualizaci provést

U poºadavk· zadaných jinak (mailem, telefonicky apod.) nelze garantovat jejich vy°ízení - není moºné
je evidovat a sledovat jejich stav.

Strana 16 / 17

https://projekty.ics.muni.cz/bms/trac/newticket?type=uprava&component=webUpdate&priority=nizka&cc=bms@ukb.muni.cz&owner=Jan Barinka (113839)&summary=<Sem doplnit strucny popis>&description=<Sem doplnit odkaz na revizi v SVN ve formatu [132] nebo seznam obrazovek k aktualizaci na webech.>


Literatura

Strana 17 / 17


	Úvod
	Požadavky na obrazovky ORCAview
	Rozlišení/velikost obrazovek
	Jazyk ORCAview
	Navigace z alarmu do obrazovek
	Obrázky v obrazovkách
	Adresárová struktura a názvy obrazovek

	Návod k SVN pro obrazovky ORCAview
	Instalace
	První použití
	Uživatelé jedné lokality - Správa budov SUKB
	Uživatelé více lokalit - Správci BMS MU, dodavatelé

	Práce s SVN
	Aktualizace - Update
	Odevzdání - Commit
	Automatická aktualizace
	Signalizace stavu složek a souboru
	Pridání souboru nebo složky do SVN


	Postup pro aktualizaci obrazovek ORCAweb
	Požadavek na aktualizaci ORCAweb v tracu BMS


